Noxon verkehrt

Mit dem Noxon wurden die
klassischen passiven
Funkiibertragungssysteme
abgelost, die, wie ein
Radiogerat, lediglich einen
Stream von einem Sender
empfangen und abspielen.
Schlief3lich unterstiitzt der
Noxon genau den
umgekehrten Weg, der
Benutzer kann am Endgerat
selbst wahlen, was gespielt
werden soll, ein FuBmarsch
zum Server entfdllt. Auch
wenn die Noxon-Methode
diesen entscheidenden
Vorteil hat, gibt es doch
einige Szenarien, in denen
das klassische Konzept des
passiven Empfangers
einfach vorteilhafter ist.
Dies ist insbesondere der
Fall, wenn mehrere Gerdte
an verschiedenen Platzen
mit gleichem Inhalt
versorgt werden sollen,
was zum Beispiel bei der
Beschallung von grofieren
Anlagen der Fall ist.

Anfang stellt sich das
Problem, daB es keinen
direkten Standard fiir diese
Ubertragungen gibt, jedoch
bringt der Noxon von Haus
aus  Unterstiitzung  fir
Internetradio mit, welche

Zweck

diesen
verwenden kdnnen.

Die LOsung ist also, auf
einem beliebigen Rechner,
der netzwerktechnisch mit
dem Noxon verbunden ist,

wir  flr

einen MP3-Streaming
Server zu installieren und
den Noxon auf diesen
einzustellen. Dabei sollte
man sich nicht von der
Bezeichnung »internet-
Radio“ verwirren lassen, es
ist dem Noxon ndmlich
gleich, ob sich der Sender
seiner MP3- Streaming
Daten in Orlando, Wien,
Nettetal oder gar im
gleichen Netzwerk
befindet.

Um das oben beschriebene
Setup zZu erstellen,
bendtigen wir also nun
einen  MP3-Server auf
einem Rechner, der durch
den Noxon erreicht werden
kann. Dies kann auch gerne
der gleiche Rechner sein,
auf dem bereits der uPNP-
Server (z.B. Twonkyvision)
lauft, eine gegenseitige
Behinderung findet nicht
statt.

Installation unter Windows
Unter Windowsbasierten
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Betriebssystemen hat sich
die Kombination Winamp/
Shoutcast bewdhrt. Der
bekannte  Winamp-Player
mit Shoutcast-Plugin
versorgt hier einen lokal
oder entfernt installierten
Shoutcast-Server, der sich
dann um die Aussendung
der Daten zu den
Endgerdten kiimmert. Die
Kombination ist schnell
installiert, unter
http://www.nullsoft.com
miissen nur Winamp Lite,
das Shoutcast Plugin und
der  Shoutcast  Server
geladen und installiert
werden. Alle Programme
installieren sich {iber den
Nullsoftinstaller selbst und
miissen nur noch ein wenig
konfiguriert werden.

Der Shoutcast-Server wird

“iProgramme’, SHOUTcast!sc_serv.exe

=** SHOUTcast Distributed Network Audio Server
% Copyr 1
e |lge '

Event log:
<B4,21/B5012:
{84/21/85012: [main]
<B4-,21,/85012:
<{A4,21/@5012:29:2
<B4,21,85012:29:
<A4,21/B5012:
{B4,21/85@12 :2
<A4,21/B5012:
<{B4,21/85012:2
<{A4,21/@5012:29:2
<{B4,21/85012:29:
<B4-,21/B5B12:29:
<B4,21/85012:29:
<B4,21-85812:
<B4,21/85012:

t.com
<04/21/85012

[main]
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'sc_serv filename.ini" to specify an ini file.

[SHOUTcast] DNAS/win32 wi.9.5 (Dec 27 20884) starting up...
loaded config from C:\Programme“SHOUIcast:sc_serv.ini}

initializing Cuser
[main] Mo han file found
[main] Mo w»ip file found
[main] opening source socket
[main] source thread starting
[main] opening client socket
[main] Client Stream thread [B] starting

[main] client main thread starting

[sourcel listening for connection on port 86G1

[sourcel] invalid password from changeme 127.8.8.1

[source] connected from 127.8.8.1

[sourcel icyname:Unnamed Server ; icy—genre:

[sourcel icy-pub:l ; icy-br:i24 ; icy-url:http://weu.shoutcas

[source] icy-irc:lishoutcast ; ic

komplett iiber eine
Textdatei konfiguriert.
Diese ist per Default unter
\Programme\SHOUTcast\

sc_serv.ini zu finden. Hier
lassen sich einige
kosmetische Belange des

Servers, wie z.B. sein
Name, einstellen. Des
weiteren sollte mit der
Option ,,Password= (lhr
PaBBwort)* der Server
gegen allzu

kommunikationswiitige
Mitnutzer des Netzwerkes
abgesichert werden. Nun
kann der Shoutcast-Server
durch  Doppelklick  auf
sc_serv.exe gestartet
werden, eine  Konsole
klappt nun auf und
informiert uns (ber den
Status des Servers. Damit
sind die Antennen schon
einmal aufgestellt, jetzt
muf3 lediglich noch seitens
des Winamp-Players
Content zum Sender
geschickt werden.
Hier sind nur
wenige Sachen
einzustellen. Alle haben
gemein, daf3 sie iber die
Winamp- Konfiguration
erreichbar sind, die mit
Rechtsklick, Options,
Preferences zu erreichen
ist.  Zuerst mufl das
Shoutcast-Relay Plugin in
die Signalkette des Players
eingeschleift werden. Dies
geschieht einfach, indem
unter ,,Plugin/DSP Effect*
das ,Nullsoft Shoutcast
Source Plugin“ gewadbhlt
wird. Die Konfiguration des

einige
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Plugins sollte sich dann
automatisch o6ffnen, sollte
dies nicht geschehen kann
dies leicht mit ,,Configure
active Plugin“ erzwungen
werden.

Besonderes Augenmerk
gilt hier den Reitern Input,
Output und Encoder. Unter
Input wird normalerweise
das Signal des Winamp-
Players, namlich ,,Winamp*“
gewahlt werden. Natiirlich
kann auch ein Toneingang
des Rechners gewahlt
werden, um z.B. ein PC-
Babyphon oder ein
sonstiges ,,Abhdrgerat” zu
schaffen. Unter Encoder
sollte die standardmafige
Bitrate auf einen
ohrenfreundlichen Wert
erhoht werden, 128k bis
192k sind als sinnvolle
Einstellungen anzusehen.
Unter ,Ooutput® muf}
lediglich unter einen Profil
nur noch der lokale
Shoutcast-Server hinterlegt
sowie das Paflwort
eingetragen werden. Wenn
Winamp und Shoutcast-
Server auf dem gleichen
Rechner liegen, ware dies
also der Server ,,localhost®.
Ein Klick auf ,,Connect* &Rt
WinAmp nun die

SHOUTcast Source )
ain lDutputl Encoder  Input |

- Input Configuration————————————————
Input Device Input Levels
i dB -4 dpt

22 dB
-45 dB
-E7 dB

‘ 0dE |
Anf dg |

Nathirig, wet!

# Winamp Preferences 5}

- DSP/Effect plug-in

‘winamp Fro
General Preferences
- File Types

The: plug-in zelected below will be active, and will usually modify the sound being
plaved, Select [none] if you do not wish to uze a DSPEfect plug-n.

- Playlist

- Tiles

-~ Video

- Gilobal Hotkeys

o Meda Library

D Ripping

L Jurnp Ta File
Skinz

- Classic Skins

. Madsm Skins
Plug-inz

L Input

Output

- Visualization

- DSP/Effect

L General Purpose

L Media Library

Cloge I

Plug-n module: INuIIsoft SHOUTcast Source ;_I

LConfigure active plug-in l Uninstall plug-in l

Get plugiing

selbst erzeugten Stream in
Kenntnis zu setzen. Dies
geschieht einfach liber das
Web-Interface des Gerates.

Zuerst miissen wir aber
wissen, welche IP-Adresse

der  Serverrechner im
Netzwerk einnimmt, dies
geht einfach mit dem

Befehl ,ipconfig” auf der

Konsole, in unserem
Beispiel ist es
»192.168.32.46°. Der
Shoutcast-Server  sendet

standardmaBig auf Port
8000, daher wadre die
korrekte Adresse fiir den
Stream hier Hhttp://
192.168.32.46:8000“.

Das Webinterface des

Verbindung aufbauen, der Noxon ist unter
ST
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Server sowie  Winamp
selbst werden dies auch in
ihrer Diagnoseanzeige
signalisieren.

Tune in!
Als letztes verbleibt nur
noch, den Noxon Ulber den

Itip://70.84.235.72: 8000/

»http://(noxon-ip)“ zu
erreichen, die IP des Noxon
laBt sich im Status-Meni
abrufen.

Jetzt muf3 lediglich die
Adresse des neuen
Streams eingetragen und
mit einem

SHOUTcCast Source i
fdair l Output  Encoder |Input I

- Encoder Configuration———————————————

Encoder
Encoder Type

Encoder 2
Encoder 3
Encoder 4
Encoder 5

i MP3 Encoder .'_i

SHOUTcast Source

Main  Output lEncoderl Input I

Output

L —
PUD [0:37:60] Sent 36305560 bytes

Cannect at :

] Shartup Disconnect
Connection ﬁl}:@l
Output Configuration———————————————————————
Address Sitation [
Ilocalhost
Pt Paszword Encoder
IBDDU xxxxxxx 1 7

IV Automatic Fieconnection an Connection Failure

Fieconnection Timeout |30 Seconds

aussagekrdftigen  Namen
versehen werden, nach
einem Klick auf

»Hinzufligen*“ erscheint sie
fortan in der Favoriten-Liste
des Noxon. Samtliche
Noxons, die diesen Stream
nun kennen, konnen dann
innerhalb der Reichweite
des Servers synchronisiert

den gleichen  Content
abrufen.
Anwendungsbespiele

Unsere Kunden haben
diese  Konfiguration in
zahlreichen Szenarien

Microsoft Window
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eingesetzt.

Die Hauptanwendung ist
ganz klar die Versorgung
von mehreren Rdumen mit
dem gleichen Inhalt, dies
galt sowohl fiir moderne
Wohnrdaume als auch fiir
Bars und Clubs, deren
Rdume nun dem gleichen
D) oder Stream lauschen,
ohne das Ambiente mit
Schlagbohrern und Kabeln
,umzugestalten®.

(M.Dreese, Terratec, 2005
Version 0.2)
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C:\Dokumente und Einstellungen“\MDreese>ipconfig

Windows 288B-1P-Konfiguration

Ethernetadapter "LAN-Uerbindung:

C:“\Dokumente und Einstellungen“MDreese>

: 255.255.255.8
: 192.168.32.289




