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CE - Erklarung

Wir:

TerraTec Electronic GmbH - Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal
erkldren hiermit, dass das Produkt:

AudioSystem EWX 24/96

auf die sich diese Erkldarung bezieht, mit den folgenden Normen bzw. normativen Dokumenten iiberein-
stimmt:
1. EN 55022

2. EN 50082-1

Folgende Betriebsbedingungen und Einsatzumgebungen sind vorauszusetzen:
Wohnbereich, Geschéfts- und Gewerbebereiche sowie Kleinbetriebe

Dieser Erklarung liegt zugrunde:

Priifbericht(e) des EMV-Priiflaboratorium
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TerraTec® ProMedia, SoundSystem Gold, SoundSystem Maestro, SoundSystem Base1, AudioSystem
EWS®64, AudioSystem EWS®88, AudioSystem EWX 24/96, SoundSystem DMX, SoundSystem DMX Xfire,
XLerate, Xlerate Pro, Base2PCl, TerraTec 128i PCl, TerraTV, TerraTValue, WaveSystem, MIDI Smart, MIDI
Master Pro, m3po und m3po Pro sind Warenzeichen der Firma TerraTec® Electronic GmbH Nettetal.

Die in dieser Dokumentation erwdahnten Soft- und Hardwarebezeichnungen sind in den meisten Fallen
auch eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche den gesetzlichen Bestimmungen.

©TerraTec® Electronic GmbH, 1994-2000. Alle Rechte vorbehalten (12.12.00).

Alle Texte und Abbildungen wurden mit gréBter Sorgfalt erarbeitet. Die TerraTec Electronic GmbH und
ihre Autoren kénnen jedoch fiir eventuell verbliebene fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine
juristische noch irgendeine Haftung iibernehmen. Technische Anderungen vorbehalten.

Alle Texte der vorliegenden Dokumentation sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten.
Kein Teil dieser Dokumentation darf ohne schriftliche Genehmigung der Autoren in irgendeiner Form
durch Fotokopie, Mikrofilm oder andere Verfahren reproduziert oder in eine fiir Computer verwendbare
Sprache/Form {ibertragen werden. Auch die Rechte der Wiedergabe durch Vortrag, Funk und Fernsehen
sind vorbehalten.
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Einen schénen guten Tag.

Wir freuen uns, dass auch Sie ein AudioSystem von TerraTec gewdhlt haben und gra-
tulieren Thnen zu dieser Entscheidung. Sie haben mit diesem Produkt ein anspruchs-
volles Stiick ,State of the Art“-Audiotechnik erworben und wir sind iiberzeugt, dass
Ihnen unser Produkt in den ndchsten Jahren viele niitzliche Dienste erweisen und vor
allem eine Menge Spaf3 bereiten wird.

Das vorliegende Handbuch beschreibt Ihnen das und den Umgang mit dem AudioSys-
tem EWX 24/96. Im folgenden ein kurzer Uberblick iiber das, was Sie nun alles vor
sich haben:

AudioSystem EWX 24/96

Rein, raus, gut. Das AudioSystem EWX 24/96 ist das Ergebnis langjdhriger Erfahrung
im Bereich PC-Audio und tragt der stetig voranschreitenden Weiterentwicklung von
Audiosoftware auf dem PC Rechnung. Das AudioSystem verzichtet konsequent auf
,multimedialen Schnick-Schnack“ wie 3D-Sound, Wavetableklange oder Anschliisse
fir (frequenz-)storende CD-Audio-Kdbelchen. Das AudioSystem EWX 24/96 bietet
Ihnen dafiir ,,Rein-Raus® auf hochstem Niveau in Verbindung mit einer ausgereiften
Treiberarchitektur fiir alle gdngigen Betriebsysteme.

Hochwertige Audioeigenschaften. Das AudioSystem EWX 24/96 ermoglicht Ihnen die
analoge Aufnahme und Wiedergabe von Audiomaterial in sehr hoher Qualitdt. Die
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Karte bietet lhnen moderne 24 Bit-Wandlerbausteine mit einer Auflésung von bis zu
96 kHz. Damit erzielt die EWX 24/96 einen Signalrauschabstand von satten 110 dB(A)
an den analogen Ausgdngen!

Aufnahme und Wiedergabe von Audiomaterial auf rein digitaler Ebene. Das AudioSys-
tem EWX 24/96 stellt IThnen je einen optischen Stereo Ein-und Ausgang im 24 Bit-
S/PDIF-Format zur Verfiigung. Damit haben Sie unter anderem die Mdglichkeit, bereits
digitalisierte Aufnahmen von einem DAT- oder Minidisk-Recorder verlustfrei in den PC
zu iibertragen. Dariiber hinaus haben Sie die Wahl aller gangigen Sampleraten sowie
Zugriff auf Einstellungen wie Kopierschutz und Generation-Bit. Die Schnittstelle kann
dabei sogar fiir die Ubertragung ,,roher Datenstréme* (Raw-Data) genutzt werden, wie
es beispielsweise fiir Dolby AC3-Signale verwendet wird.

Software a la carte. Das ControlPanel — die Steuerzentrale Ihrer EWX 24/96 — werden
Sie schnell zu schdtzen wissen. Eine durchdachte Benutzerfiihrung und intuitive Kon-
trolle aller Karteneinstellungen machen den Alltag mit dem AudioSystem zum auffallig
unauffalligen Erlebnis.

Und auch die Treiberausstattung ldsst keine Wiinsche offen. Mit der besonderen
ASIO 2.0- und GSIF-Unterstiitzung erreichen Sie bei Programmen mit entsprechender
Schnittstelle extrem niedrige Latenzen.

Dariiber hinaus haben wir zahlreiche Software-Titel beigelegt, die lhnen hilfreich zur
Hand gehen und Spaf3 bereiten sollen. Alle Programme wurden von uns nach langen
Praxistests und personlichen Erfahrungen ausgesucht und sind als vollwertige Zugabe
und sinnvolle Erganzung des AudioSystems fiir unterschiedliche Einsatzbereiche zu
sehen.

Wir wiinschen lhnen beim Einsatz des AudioSystem EWX 24/96 viel Spafl und moch-
ten lhnen nahe legen, bei Gelegenheit diese hoffentlich unterhaltsame Lektiire zu
tiberfliegen. Neben den zwingend notwendigen Informationen zur Technik haben wir
fiir Sie typische Anwendungsbeispiele an den passenden Stellen aufbereitet. Wir sind
tiberzeugt, dass auch erfahrene Anwender hiermit noch ein wenig schlauer werden.
Unbedingt lesen sollten Sie jedoch die kleinen Anmerkungen dieses Handbuches, die
in Rahmen mit einem Ausrufungszeichen stehen. Sie enthalten z.B. eine Zusammen-
fassung des folgenden Abschnittes, Hinweise auf wichtige Einstellungen oder Tricks,
die Ihnen den Sound-Alltag entschieden erleichtern konnen.

Vielen Dank, noch mehr Spaf3 und bis dahin

... lhr TerraTecTeam!
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Installation.

Hinweis! Auch als Vollprofi sollten Sie zumindest das Kapitel
,Die Software.”“ ab Seite 40 Uberfliegen. Die Informationen zu
den Treibern und die ersten Abschnitte zum ControlPanel sind
wichtig fiir das Verstandnis des Systems. Vielen Dank.

Hier fiir schnellstartende Profis ein Kurziiberblick:

e Beim AudioSystem EWX 24/96 handelt es sich um eine PCl-Steckkarte. Sie sollte
moglichst weit von Grafikkarte(n) oder SCSI-Controller entfernt eingebaut werden.

e Sie bendtigen 1 IRQ.
e Sie bendtigen einige freie Adressbereiche (in der Regel kein Problem).

e Die Treiberinstallation unter Windows 95, 98, ME und NT4 folgt dem Standard, die
Treiber finden Sie auf der beiliegenden CD-ROM. Unter Windows 2000 sind einige
Besonderheiten zu beachten, die Sie ab Seite 23 nachschlagen sollten.

e Nach dem Einrichten der Treiber werfen Sie wie gewdhnlich einen Blick auf den
Gerdatemanager und halten nach Ausrufungszeichen Ausschau. Werden Sie fiindig,
halten wir Losungsvorschlage im Anhang (Seite 61) fiir Sie bereit.

e Nach der Treiberinstallation startet automatisch die Softwareinstallation. Das
ControlPanel muss unbedingt installiert werden.

Soweit die Kurzform. Eine ausfiihrliche Beschreibung der Installation mit Bildern fin-
den Sie im Folgenden.
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Der Aufbau der EWX 24/96.

(A Digitaler Eingang fiir S/PDIF und RAW-Data (TOS-Link, optisch)
(B Digitaler Ausgang fiir S/PDIF und RAW-Data (TOS-Link, optisch)
(C] Analoger Audio-Eingang Links (Cinch)

(D) Analoger Audio-Eingang Rechts (Cinch)

(E) Analoger Audio-Ausgang Links (Cinch)

(F] Analoger Audio-Ausgang Rechts (Cinch)

® J1, Wahl der digitalen Eingangsquelle:
1-2 — Externer Eingang (optisch)
2-3 — Interner Eingang (TTL oder S/PDIF elektrisch)

(H]) J2, Format der internen Digitalquelle:
Offen — CD-ROM Audio, TTL-Pegel
Geschlossen — S/PDIF elektrisch

(1] Jg, Interner Digital-Eingang (CD-ROM Audio, TTL-Pegel)
() J10, Interner Digitalausgang (S/PDIF elektrisch)

@ Anschluss fiir MIDI-Adapter-Kit oder TerraTec phono PreAmp (beide optional)
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Einbau der Karte.

Bevor Sie die Soundkarte in lhren Rechner einbauen, beachten Sie bitte die Beson-
derheiten Ihrer Rechnerkonfiguration. Informieren Sie sich auch in den Handbiichern
Ihres Rechners und anderer Zusatzkarten iiber deren Einstellungen.

Wenn Sie folgende Hinweise beachten, sollte der Einbau problemlos durchzufiihren
sein.

Falls dennoch irgendwelche Schwierigkeiten auftreten sollten, lesen Sie sich bitte das
entsprechende Kapitel in dieser Dokumentation noch einmal genau durch.

Sollte es dann immer noch nicht klappen, steht Ihnen unsere Service-Hotline gerne zu
Verfligung.

Uberpriifen Sie zunichst die Vollstandigkeit des Pakets.

Der Lieferumfang des AudioSystem EWX 24/96 umfasst mindestens:
1 PCI-Soundkarte TerraTec AudioSystem EWX 24/96

1 Anschlusserweiterung fiir MIDI-Kit und TerraTec phono PreAmp

1 Audiokabel Cinch — Cinch (RCA)

1 optisches Verbindungskabel (TOS-Link)

1 Installations- und Treiber-CD

1 Handbuch

1 Service-Begleitschein

1 Registrierungskarte mit Seriennummer

Schicken Sie die Registrierungskarte bitte schnellstmoglich zu uns oder registrieren
Sie sich lbers Internet unter http://www. terratec.net/register.htm. Dies
ist wichtig fiir den Support und die Hotline.
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Sicherheitshinweis.
Ziehen Sie vor dem Offnen des Gerites den Netzstecker aus der
Steckdose und der Buchse am PC heraus!

Und jetzt Schritt fiir Schritt:

10

Schalten Sie Ihren Computer und alle angeschlossenen Peripheriegerdte wie Drucker und
Monitor aus. Lassen Sie das Netzkabel zundchst angeschlossen, damit Inr Computer geer-
det ist.

Beriihren Sie die Metallplatte an der Riickseite Ihres Systems, um sich selbst zu erden und
von statischer Elektrizitdt zu befreien. Entfernen Sie dann das Netzkabel.

Entfernen Sie nun die Gehduseabdeckung lhres PC.

Suchen Sie nun nach einem freien PCI-Erweiterungssteckplatz, entfernen Sie die Schraube,
mit der die Steckplatzabdeckung befestigt ist, und entnehmen Sie die Abdeckung. Damit
Ihr AudioSystem optimal arbeitet, wahlen Sie moglichst einen Steckplatz, der sich nicht
unmittelbar neben einer bereits installierten Karte befindet, da einige Komponenten wie
z.B. Grafikkarten oder SCSI-Adapter Signale aussenden kénnen, die sich stérend auf den
Betrieb auswirken kdnnen.

Nehmen Sie die EWX 24/96 vorsichtig aus der Verpackung, und fassen Sie diese mit einer
Hand an den Randern, wahrend die andere Hand auf der Metalloberflache des PC ruht.
Damit ist gewdhrleistet, dass die elektrostatische Ladung Ihres Kdrpers vollstandig tiber
den Rechner abfliefit und die Karte nicht belastet. Beriihren Sie auf keinen Fall die Bauteile
der Karte.

Richten Sie die riickseitige Halterung der Audiokarte am Erweiterungssteckplatz so aus,
dass sich die goldfarbene Anschlussleiste lhrer Karte genau iiber dem Sockel des Steck-
platzes befindet.

Stecken Sie die Karte in den Steckplatz. Unter Umstanden miissen Sie die Karte kraftig in
den Steckplatz hineindriicken, damit eine ordnungsgemafie Verbindung zustande kommt.
Gehen Sie dennoch behutsam vor, und achten Sie unbedingt darauf, dass die Kontakte
genau aneinander ausgerichtet sind, da sie ansonsten die Hauptplatine oder lhre Audio-
karte beschadigen kénnen.

Befestigen Sie die Karte mit der frei gewordenen Schraube der Steckplatzabdeckung.
Montieren Sie abschlieend wieder die Gehduseabdeckung.

SchlieBen Sie jetzt lhre Audio-Peripherie (HiFi-Verstarker, Aktiv-Lautsprecher, Mischpult,
etc.) an die EWX 24/96 an. (Lesen Sie dazu auch das Kapitel ,,Die Anschliisse der Karten
und ihre Anwendung.“ ab Seite 30).

SchlieBen Sie das Netzkabel sowie alle anderen Kabel wieder an Ihren PC an. Vergewissern
Sie sich, dass Ihre Lautsprecher oder |hre Stereoanlage auf eine niedrige Lautstdrke einge-
stellt sind. Schalten Sie Ihren Rechner jetzt wieder ein.
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Die Installation der Treiber.

Das AudioSystem EWX 24/96 wird derzeit mit Treibern fiir die Betriebssysteme Win-
dows 95 (inkl. verschiedener sog. Service-Releases), Windows 98 (inkl. SE), Windows
ME, Windows 2000 und Windows NT4 ausgeliefert. Vor der Installation sollten Sie
feststellen, welches Betriebssystem Sie verwenden.

Uber das Betriebssystem und seine Versionsnummer gibt Ihnen die Systemsteuerung
unter System Auskunft.

Eigenschaften fiir System EHE

l Gerdte-tanager ] Hardware-Prafile ] Leiztunagzmerkmale ]

Systen:
Microsoft Windows 35

4.00.950 B
Reqistriert fiir:

Computer:

Pentiurm Profr]
£4.0 ME Rk

ok | Abblechen|

So erkennt man zum Beispiel den Windows 95 Release OSR2.

/Wir mochten Ihnen an dieser Stelle den Betrieb der Karte unter
Windows 98 nahe legen. Die aktuelle Version des Betriebssys-
tems bietet einige Systemerweiterungen, die sich u.a. auf den
Betrieb von Audio-/MIDI-Software positiv auswirken. Besseres
Timing und eine hohere Gesamtperformance sind die Folge —
Eigenschaften, die fiir Sie als Musiker einen besonderen Stel-

anert besitzen. Also: es lohnt sich.

In den folgenden Beschreibungen fiir die Treiberinstallation steht <CD> fiir den Lauf-
werksbuchstaben, der dem CD-ROM-Laufwerk zugeordnet ist, in dem sich die Treiber-
CD des AudioSystem EWX 24/96 befindet.
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Installation unter Windows 98 (SE).

Haben Sie das AudioSystem EWX 24/96 eingebaut, so erkennt Windows 98 die Karte
als neue Hardwarekomponente und zeigt Ihnen den folgenden Bildschirm.

Hardware-Assistent

Dlieszer Azzistent sucht nach neuen Treibern fur:

PCI tultimedia Audio Device

Ein Geratetreiber izt ein Programm, daz erforderlich ist,
damit ein Gerat funkbonert.

& Zurlick

Abbrechen |

Klicken Sie auf ,, Weiter*,

Hardware-Assistent

Wie mochten Sie vorgehen?

MNach dem besten Treiber fur das Gerat suchen
Eine Ligte der Treiber in einern bestimmten
Yerzeichnizs zum Auswahlen anzeigen.

£ Zuruick, I WWelter » I Abbrechen

Wdhlen Sie hier ,,Nach dem besten Treiber fiir das Gerdt suchen* und klicken Sie ,,Weiter®.
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Hardware-Aszzistent

In der Windows-T reilberdatenbank und in den gewahlien
Werzeichhizzen wird nach neuen Treibern gesucht.
Flicken Sie auf "weiter'", um die Suche zu starten.

[T Diskettenlaufwerke

T Microzoft Windows Update

[T Geben Sie eine Pozition an:

[\ GERMANWINIBSE [~

Durchzuchen... |

£ Zurick I Wfeiter » I .ﬁ.bbrechenl

Geben Sie hier den Pfad <CD>: \Driver\Win9x\ ein und klicken Sie auf ,,Weiter*.

Alternativ konnen Sie den Pfad zum besten Treiber lhrer EWX 24/96 auch per Maus
wahlen, in dem Sie auf ,,Durchsuchen...” klicken.

Azziztent fur Gerdtetreiber-Updates

Ez wiurde ein aktualigierter Treiber und einige andere
Treiber fir daz Gerat gefunden.

Wielcher Treiber zoll installiert werden?

i Ak rualisierten Treiber [empfohklent
AudioSystern EWo 24./96

" Einen anderen Treiber Lizte anzeigen... |

£ Zurick I Wfeiter » I Abbrechen

Auch diesen Bildschirm sollten Sie mit ,,Weiter* bestditigen.
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Azziztent fur Gerdtetreiber-Updates

[ie Treiberdate fur folgendes Gerat wird gesucht;

AudioSpstem BN 24296

Drer beste Treiber kann jetzt installiert werden. Elicken Sie
auf “Zuriick", um einen anderen Treiber zu wahlen, oder
auf "wheiter”, um den Yorgang fortzuzetzen.

: #‘ Pazition des Treibers:
Rt e EMEWSEEMT.IMF

£ Zurick

Abbrechen |

Klicken Sie auf ,,Weiter*.

Asziztent fur Geratetreiber-Updates

AudioSystem Ewe 2496

Der aktualizierte Treiber fuir das Gerat worde inztalliert.

< Zuriick,

Abbrechen |

Zum Schluss klicken Sie auf , Fertig stellen*.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation fiir Sie vor und quittiert den Vorgang mit
einigen Fenstern, die Sie sich anschauen konnen. Mehr sollte allerdings an dieser
Stelle nicht passieren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgend-
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etwas zu tun, und Sie sind sich nicht sicher, ist in der Regel das Driicken der Eingabe-
Taste eine erfolgversprechende Sache.

Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte
wieder auf das oben genannte Verzeichnis der EWX 24/96-CD. Auferdem kann es
vorkommen (z.B. fiir den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in Ihrem
System ist), dass einige Windows-Erweiterungen mit installiert werden miissen. Halten
Sie dazu bitte Ihre Windows-CD griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation sollte das Setup fiir die Software-Installation
automatisch starten. Ist dies nicht der Fall, rufen Sie bitte das Setup von der EWX
24/96-CD auf.

<CD>:\Applications\Windows9x ME\EWX 2496 ControlPanel.exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Sie
sollten unbedingt das ControlPanel installieren, um in diesem Buch weiterlesen zu
kdnnen. Die weitere Software ist kein Muss, macht aber Spafl und Sinn.

Lesen Sie nun auf Seite 17 weiter.
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Deinstallation der Treiber unter Windows 95 und 98.

Mochten Sie die Treiber aus dem System entfernen, so machen Sie dies am besten vor
dem Ausbau der Karte mit Hilfe des Geratemanagers. Wahlen Sie den Eintrag Audio-

System EWX 24/96 und Entfernen Sie ihn, das war’s.

Eigenzchaften yon System

&llgemein  Gerdte-Manager l Hardwareprnfile] Leistungsmerkmale]

&+ podelle nach Typ anzeigen

" Modelle nach Anschluss anzeigen

] Computer
+ Anzchlugze [COM und LPT)

ﬁ Audio-, Video- und Gamecaontroller
AudioSpstem EYWSEE MT
AudioSpstem EY 96

== CD-ROM

= Dizkettenlaufwerl-Contraller
=i Festplattenlaufwerk-Contraller
g_J Grafikkarten

= Laufwerke

r:] b auz

= tonitare

EE Metzwerkkarten

:l, Systembkomponenten

&% Tastatur

o1 S S, U U T R,

o O o o = A = O =

Jl

| of

Eigenschaften| Alktualizieren |

Entfermen | Druckern... |

ok, | ﬂ-.l:nl:nre::hen|

Die Software kann ebenso einfach wieder aus lhrem System verschwinden. Rufen Sie
dazu in der Systemsteuerung ,Software® auf und suchen Sie die Programme, die
geloscht werden sollen. Wahlen Sie diese nacheinander aus uns klicken Sie jeweils

auf ,,Hinzufligen/Entfernen...“.

16
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Treiber installiert — so schaut’s aus.

Nach einer erfolgreichen Treiberinstallation sollten Sie sich vom ordnungsgemafien
Zustand lhres Windows 9x-Systems iiberzeugen. Im Gerdatemanager behalten Sie den
Uberblick iiber die installierten und erkannten Hardwarekomponenten lhres Rechners.
Sie finden den Gerdatemanager in der Systemsteuerung unter System.

Eigenzchaften yon System

&llgemein  Gerdte-Manager l Hardwareprnfile] Leistungsmerkmale]

* podelle nach Typ anzeigen © Modelle nach Anschiuss anzeigen

] Computer |
+ Anzchlugze [COM und LPT)

ﬁ Audio-, Video- und Gamecaontroller

AudioSpstem EYWSEE MT
AudioSpstem B 24,96
== CD-ROM

= Dizkettenlaufwerl-Contraller
=i Festplattenlaufwerk-Contraller
g_J Grafikkarten

= Laufwerke

¥ = Maus

= tonitare

EE Metzwerkkarten

:l, Systembkomponenten

&% Tastatur =
A WA T To- aao oo
4| | Ll_‘

Eigenschaften| Alktualizieren | Entfermen | Druckern... |

ok, | ﬂ-.l:nl:nre::hen|

So sollte das Fenster aussehen, wenn alles korrekt eingerichtet ist. Im Bild ist der Zweig ,,Au-
dio-, Video- und Game-Controller* aufgeklappt. Das kénnen auch Sie tun, wenn Sie das kleine
»+“-Symbol auf der linken Seite anklicken.

R e o = O o O o = o =

Die Multimedia-Einstellungen.

Zum Schluss sollten Sie die ,,Multimedia“-Einstellungen lhres Systems iiberpriifen
und die Wiedergabe von Audiodateien (z.B. Systemklange) iiber den Windows Wave-
Mapper korrekt einstellen.

Lassen Sie sich die Eigenschaften von Multimedia anzeigen (Systemsteuerung > Mul-
timedia) und wahlen Sie AUDIO. Fiir die Audio-Wiedergabe stellt Ihnen die EWX 24/96
mehrere Treiber zur Verfligung. Mochten Sie die Analog-Ausgange der Karte verwen-
den, wahlen Sie an dieser Stelle den Treiber ,,EWX 24/96 WavePlay Analog“, andern-
falls ,,EWX 24/96 WavePlay Digital“.
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Eigenzchaften yon Multimedia

dudo | ideo | MIDI | MuskCD | Gerite |
YWiedergabe
Bevorzugtes Gerat:
|EWwix 24/96 WavePlay Snalog |
Aufnahme

Bevorzugtes Gerat:

v Mur bevorzugte Gerdte venwenden,

=

k. | Abbrechen Ubernehmen |

Die Ausgabe iiber den Wave-Mapper wird von einfachen Multimedia-Playern oder fiir Win-
dows-Systemkldnge bevorzugt.

Fiir die Aufnahme wéahlen Sie am besten den Treiber ,,EWX 24/96 WaveRec Mixer.
Wahrscheinlich werden Sie diese Einstellung jedoch ohnehin nie bendétigen, da sie in
der Regel einen speziellen Treiber in der jeweiligen Aufnahmesoftware fiir lhre Zwecke
auswahlen werden. Storen tut’s jedoch nicht und ,,keinen Treiber* kann man hier nun
einmal nicht auswdhlen. Weitere Informationen zu den einzelnen Treibern finden Sie
ab Seite 41.
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Wenn Sie neben der EWX 24/96 eine Karte mit Wavetablesynthesizer oder einen Soft-
warewavetable fiir die MIDI-Wiedergabe (in der Regel MIDI-Files) verwenden méchten,
lassen Sie sich auch die Einstellungen des sogenannten MIDI-Mappers anzeigen
(MIDI). Fiir den Fall, dass bei der Treiberinstallation die MIDI-Wiedergabe auf das MIDI-
Interface der EWX 24/96 geschaltet wurde, wahlen Sie hier wieder das bevorzugte

Wiedergabe-Gerat.

Eigenzchaften yon Multimedia

Audio Wideo MIDI Muzik-CD Gerate ]

tIDI-Auzgabe

&+ Einzelnes Instument
|EW>< 24/96 MIDI

E'WSE4<L MIDI Flay
EYWS B4l MIDI-1
EYWSa8 MT MIDI-T 1)
iE'wi 24/96 MIDI
Generatar Synthesizer

" Benutzerdefinierte Konfiguration

MHevesz Inztrument hinzufligen... |

k. | Abbrechen Ubernehmen

Die Ausgabe iiber den MIDI-Mapper wird von einfachen Multimedia-Playern bevorzugt.

Entscheiden Sie sich fiir die Wiedergabe iber den Treiber EWX 24/96 MIDI, liegen
MIDI-Daten, welche iiber den sog. MIDI-Mapper von Windows ausgegeben werden, an
dem optional erhdltlichen MIDI-Kit der EWX 24/96 an. Sie kénnen dann externe Klang-
erzeuger fiir die Wiedergabe verwenden.

Hinweis: Alle oben genannten Einstellungen beeinflussen in der
Regel nicht die MIDI-Wiedergabe gdngiger Sequenzer-
Programme.
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Installation unter Windows NT 4.0.

Bei der Installation des AudioSystems EWX 24/96 unter Windows NT bedenken Sie
bitte, dass Sie als Administrator angemeldet sein miissen.

Spztemsteuerung [_ O]
Datei Bearbeiten  Ansicht 2

| 4] Systermsteuenng ﬂ .;',’é. | L | ﬂ > || Bp |-
5 Akustizche Signale ﬁ K.onsole Ll Schriftarten

T Anzchllisse -’ Landereinztellungen @: SC51-Adapter

B Arzeige il TR w5 Server

=! Bandgerite Ty Maus = Saftware

135 D atum I hizeit 3 Microzoft Mail-Postoffice 24 System

i Dienste @ Modems 4 T astatur

L] Dirucker LAER Lltimedia 5}5.’ Telefon

€] Eingabehifen B M etzwerk Hausy

) Gerdte # 0DEC

& Intemnet & PC-Karte [PCMCIA)

&ndert die Einstellungen flir Multimedia-Gerate,

Offnen Sie bitte in der Systemsteuerung die “Eigenschaften von Multimedia“ und ...

Eigenzchaften von Multimedia

&udio ] Wideo M CO-Musik Gerate ]

tulimedia-Gerate:

E Multimedia-Treiber

4 Audiogerate

z.l:_% MIDI-Gerate und -Instrumente
i

1_r_'| imergerate
=) Line-In-Gerat
o) Liner-Gerdte

+ H,_J‘," Mediensteuerungzgerate
+]- =] Videokomprimierungs-Codecs
+- 4] Audiokomprimierungs-Codecs
i Wideoaufnahmegerate
a Japstick-Gerdte

Entfernen | Eigenzchaften |

oK | ﬁl'«l:ul:urechen| |

... klicken Sie auf ,,Hinzufiigen...“.
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Hinzufugen

Treiber

[MCI) CD Audio
[MCI] Mizrozoft Videa for windows

[MCI] Midi Sequencer

[MC1) Sound

Cinepak, Codec by Badiuz [ne.

Compaq Buzinezs Audio

Creatrve Labs Sound Blaster 1.5, Pra, 16
Creative Sound Blazter &WE 32 MIDI Synth
Crystahadare Audio Driver

DSP Group TrueSpeech(TH] Audio CODEC j

Widhlen Sie hier ,,Nicht aufgefiihrter oder aktualisierter Treiber“ und klicken Sie auf,,OK*.

Treiber installieren

Legen Sie die Dizkette mit dem
nichtaufgefuibrten, aktualizierten oder wom
Hersteller bereitgestelten Treiber ein in:

|<ED>:'1D riversadindowsM T4 2000

Abbrechen
Durchzuchen. ..
Hilfe

Geben Sie hier den Pfad <CD>: \Driver\WinNT4 2000\ ein und klicken Sie auf, OK*.

Alternativ konnen Sie den Pfad auch per Maus wahlen, in dem Sie auf ,,Durchsu-

chen...“ klicken.

Hichtaufgefiihrten oder aktualizierten Treiber hinzufugen

Treiber:

Weéhlen Sie hier das Gerdt ,, TerraTec AudioSystems* und klicken Sie anschliefSend auf,, OK“.

AudioSystem EWX 24/96
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Nachdem das Gerdt hinzugefiigt wurde, werden Sie aufgefordert das System neu zu
starten. Starten Sie das Windows NT System nun neu.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation starten Sie das Setup fiir die Software-
Installation. Rufen Sie bitte das Setup von der EWX 24/96-CD auf.

<CD>:\Applications\WindowsNT 2000\EWX 2496 ControlPanel.exe
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Installation unter Windows 2000.

Standardmafig fragt Windows 2000 nach einer speziellen Treibersignatur sobald ein
neuer Treiber erkannt wird. Die Signierung teilt dem System mit, dass der betreffende
Treiber von Microsoft auf seine Kompatibilitdt hin getestete wurde. Da es aber noch
einige Zeit in Anspruch nehmen wird bis die Treiber aller Hardwarehersteller entspre-
chend signiert sind, empfehlen wir Windows 2000 auf ,,Ignorieren® der Treibersignatur
einzustellen (Systemsteuerung\System\Hardware\Treibersignierung).

Nach dem ersten booten mit der EWX 24/96 wird automatisch der ,,Assistent fiir das
Suchen neuer Hardware* gestartet.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

E E Willkornmen

Diezer Azziztent instaliert ginen Treiber fur ein Gerat,

Klicken Sie auf "weiter”, um den Yargang fortzuzetzen.

Abbrechen

Klicken Sie auf ,, Weiter*
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Assistent fir das Suchen never Hardware

Hardwaretreiber installieren
Ein Geratetreiber ist gin Programm, das das Ansprechen des Gerats durch das

Betriebzzpstem ermoglicht.

Der Azzigtent wird die Installation des Gerats fertig stellen:

@ Audiocontraller fur Multimedia

Geratetreiber zind Programme zum Stewern der Hardware, Fur das neue Gerat sind
Treiberdateien erforderlich. Klicken Sie auf "Wweiter”, um dieze Treiberdateien zu
suchen und die Installation zu abzuschliefen.

YWie mochten Sie worgehen?

* Mach einem passenden Treiber fur das Gerdt suchen [empfoblent

" Alle bekannten Treiber fur das Gerat in einer Liste anzeigen und den
entzprechenden Treiber zelbst auswahlen

< Zurlick | W eiter » | Ahbrechen

Lassen Sie an dieser Stelle nach einen passenden Treiber suchen und bestdtigen mit ,,Weiter*

24

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware
Suche nach Treiberdateien
eben Sie an, wo nach den Treiberdateien gesucht werden zall.

Mach Treiberdateien fur folgende Gerate suchen:
(
Der Azzigtent sucht in der Treiberdatenbank und auf den angegebenen Laufwerken

hach pagzenden Treibern.

Flicken Sie auf ""eiter', um die Suche zu starten. Wenn der Suchvorgang auf einer Dizkette
oder einem CO-AOM-Laufwerk ausgefibet wird, legen Sie zuvor den D atentrager gin.

Audiocontraller fur Multimedia

Andere Huellen fur die Suche:

™ Disketieniaufwerks

[ CO-ROM-Laufwerke

[+ Andere Quelle angeben
-

< Zuruick | Wwieiter > | Abbrechen

Wdhlen Sie ,,Andere Quelle angeben“
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Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Legen Sie den Installationzdatentrager des Herstellers
in daz auzgewahlte Laubwerk ein, und klicken Sie dann

auf "0k Abbrechen

D ateien des Herstellers kopigren worn:

<C0 o ADriverstwWindowsk T4 2000

Durchzuchen...

[

Hier geben Sie den Pfad <CD>: \Driver\WindowsNT4 2000 ein und klicken anschliefend

auf ,,Weiter*

Assistent fir das Suchen never Hardware

Treiberdateien - Suchergebnisze
Die Suche nach den Treiberdateien fur das Gerat izt beendet,

Fur folgendez Gerat wurde ein Treiber gefunden:

t" Audiocontroller fir Multirmedia

Sy

E z wurde ein Treiber fur das Gerat gefunden. Klicken Sie auf "afeiter’’, um diesen Treiber zu
inztallieren.

Ay P e hdriverswindowsntd2000%ew38mt. inf

E z wurden andere Treiber fur dieses Gerat gefunden. Aktivieren Sie das
K.ontrallk.aztchen, um eine Liste der Treiber anzuzeigen ader einen dieser Treiber 2u
inztalieren. Klicken Sie anzchliefen auf “weiter.

[ Einen der anderen Treiber instaliersn

< Zurlick Ahbrechen

Klicken Sie auf ,,Weiter*.

AudioSystem EWX 24/96
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Wenn die Uberpriifung der digitalen Signatur nicht zuvor, wie einleitend beschrieben,
deaktiviert wurde, erscheint nun folgendes Infofenster

Digitale Signatur nicht gefunden

Mit der digitalen Signatur won Microzoft wird sichergestellt,
dazz die Software unter YWindows getestet und zeit dem
Tezsten nicht werandert wurde.

Die Software, die Sie jetzt instalieren mochten, enthalt
keine digitale Signatur won Microsaft, Aus diezem Gund
kann nicht garantiert werden, dass die Software
einwandfrel unter Windows ausgefubrt werden kann.

TemnaTec AudioSystem EWwi 2496

Besuchen Sie die "Windows Update-webzite unter
http:/ Awindowsupdate. microzoft com, um festzustellen,
welche von Microzoft digital signierte Software werfligbar
izt

Soll die Inztallation fortgeszetzt werden’?

Hein Detailz

Bestdtigen Sie mit ,,Ja“.

Assistent fir das Suchen never Hardware

Fertigstellen des Assistenten

@ Audiocontraller fur Multimedia

"W ahrend der Gerateinztallation izt ein Fehler aufgetreten.

Der angegebene Dienst wurde zum Lazchen markiert,

Klicken Sie auf "Fertig stellen', um den
Yorgang abzuschliefen.

Klicken Sie auf ,,Fertig stellen*

Zu guter Letzt starten Sie den Rechner neu — das war’s.
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Installation unter Windows ME (Millennium)

Haben Sie das AudioSytem EWX 24/96 eingebaut, so erkennt Windows ME die Karte
als neue Hardwarekomponente und zeigt Ihnen den folgenden Bildschirm.

Hardware-Assistent

Wwindows hat folgende neues Hardware gefunden:

PCI Multimedia Audio Device

Ez kann autornatizch Software, die die Hardware
unterstiitzt, gesucht und installiert werden. Fallz die
Hardware mit |nstallationzdatentrager(n] auzgeliefert

W az mochten Sie tun?

" Automatizch nach dem besten Treiber suchen [Empfohlen)

% Position des Treibers angeben [Enweitert)

£ Zuruick I Wieiter » I Abbrechen

Klicken Sie auf ,,Weiter®.

Hardware-Azzistent

In der Windows-T reiberdatenbank und in den gewahlien
Werzeichhizzen wird nach neuen Treibern gesucht.

% MNach dem besten Treiber fur das Gerat suchen
Jempfohlen].

v “wWechzelmedien [Diskette, CO-ROM...)

[T Geben Sie eine Position an;

I.-ﬁ-.:'a j Durchzuchen |

" Eine Liste der Treiber in einem bestimmten Yerzeichnis
2um Alzwahlen anzeigen.

£ Zurick I Weiter » I .ﬁ.bbrechenl

Widbhlen Sie ,,Nach dem besten Treiber fiir das Gerdt suchen (empfohlen)“ und klicken Sie
»Weiter”.
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Hardware-Azzistent

E z wurden mehrere Softwarepakete gefunden, die
moglichenweize mit dieser Komponente funkbionieren.

Welcher Treiber zall installiert werden?

i Die akhualizierte Software [Empfohlent
AudioSystern EWo< 24./96

" Eines der anderen Pakete. Lizte anzeigen... |

£ Zurick I Weiter » I Abbrechen

Wdhlen Sie ,,Weiter“.

Hardware-Assistent

Diie Treiberdatei fur folgendes Gerat wird gesucht:

AudioSystern EWw 2496

Der beste Treiber kann jetzt installiert werden. Klicken Sie
auf “Zuriick", um einen anderen Treiber zu wahlen, oder
auf ""weiter'", um den Worgang fortzusetzen.

Position des Treibers:

@ EMEWSEEMT.INF

£ Zuruick,

Abbrechen |

Auch diesen Anzeige bestdtigen Sie mit,,Weiter®.

AudioSystem EWX 24/96




Hardware-Azzistent

AudioSystern EWo< 24./96

Die neue Hardwarekomponente wurde installiert,

£ Zurlick

Ahbbrechen |

Zum Schluss klicken Sie auf ,,Fertig stellen*.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation fiir Sie vor und quittiert den Vorgang mit
einigen Fenstern, die Sie sich anschauen konnen. Mehr sollte allerdings an dieser
Stelle nicht passieren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgend-
etwas zu tun, und Sie sind sich nicht sicher, ist in der Regel das Driicken der Eingabe-
Taste eine erfolgversprechende Sache.

Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte
wieder auf das oben genannte Verzeichnis der EWX 24/96-CD. Auferdem kann es
vorkommen (z.B. fiir den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in Ihrem
System ist), dass einige Windows-Erweiterungen mit installiert werden miissen. Halten
Sie dazu bitte lhre Windows-CD griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation sollte das Setup fiir die Software-Installation
automatisch starten. Ist dies nicht der Fall, rufen Sie bitte das Setup von der EWX
24/96-CD auf.

<CD>:\Applications\Windows9x ME\EWX 2496 ControlPanel.exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Sie
sollten unbedingt das ControlPanel installieren, um in diesem Buch weiterlesen zu
konnen. Die weitere Software ist kein Muss, macht aber Spafl und Sinn.
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Die Anschliisse der Karten und ihre Anwendung.

Nach der erfolgreichen Installation Ihrer neuen Audiokarte
kommen wir nun zum wichtigsten Teil — dem Anschluss mogli-
cher Gerdte und die dazu passenden Software-Einstellungen.

Eines vorweg: Zielsetzung bei der Entwicklung der EWX 24/96 war es, eine Audiokarte
mit moglichst wenig ,,Schnick-Schnack® zu fertigen und dabei hdochstes Augenmerk
auf die Klangqualitdt zu setzen. Somit strotzt das AudioSystem geradezu von Puris-
mus bei dem Sie jedoch sicher sein kdnnen: Fehlbedienungen sind nahezu ausge-
schlossen und Sie erhalten jederzeit ,,maximalen Klang“ — viel Spaf!

Uberblick.

Das AudioSystem EWX 24/96 ist mit je einem Stereo-Ausgangs- und Eingangs-Paar fiir
analoge und digitale Verbindungen ausgestattet. Analoge Gerdte (wie Verstdrker,
Kassettendeck, Aktiv-Lautsprecher oder Mischpulte) verbinden Sie je nach Bedarf mit
den Chinch-Buchsen. Fiir Gerdte mit digitalen Anschliissen stehen die optischen
Schnittstellen zur Verfligung — sie arbeiten nach dem S/PDIF Standard und erlauben
eine vollig verlustfreie 1:1 Ubertragung von Audiosignalen in allen relevanten Aufls-
sungen.

Anschlussmoglichkeiten auf einen Blick.

Zusatzlich haben Sie die Moglichkeit ein MIDI-Adapterkit (optionales Zubehor) und
den TerraTec phono PreAmp (ebenfalls optional) an das beiliegende Slotblech anzu-
schlieBen. Die Buchse entspricht in ihrer Form einem alten PC-GAME-Port. Die Be-
schaltung des Anschlusses ist jedoch nicht fiir den Betrieb von Joysticks ausgelegt,
sondern dient nur der Stromversorgung des o0.g. optionalen Zubehors. Der Anschluss
eines Joysticks ist jedoch ungefdhrlich.
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Die Analog-Ausgdnge der EWX 24/96.

Die Analog-Ausgdnge lhrer EWX 24/96 arbeiten mit Line-Pegeln
von -10dBV oder +4dBu. SchlieBen Sie hier lhre Aktiv-
Lautsprecher, den AUX-Eingang lhres Verstdrkers oder ein
Mischpult an.

Grundsatzliches.

Das AudioSystem EWX 24/96 ist mit 2 hochwertigen Analog-Ausgédngen in Form von
Cinch(RCA)-Buchsen ausgestattet. Sie werden in der Software als 1 Stereopaar ange-
zeigt, lassen sich aber auch separat regeln.

Der zugehorige Audio-Treiber wird mit dem Namen ,,EWX 24/96 WavePlay Analog
(Out)“ dargestellt.

Die Lautstdrke eines iiber die Treiber wiedergegeben Audiosignals lasst sich mit dem
»WavePlay Analog“-Regler bestimmen. Hier werden in der aktuellen Softwareversion
die Audiosignale aller Treiber (also DirectSound, MME, GSIF und ASIO) gesteuert.

Die Ausgangslautstarke aller (in oder an der Karte anliegenden) Signale lasst sich mit
dem ,,Analog Out“-Regler bestimmen. Der Ausgangspegel ldsst sich dariiberhinaus
zwischen -10 dBV und +4 dBu im ControlPanel umschalten (mehr dazu weiter unten).

ﬁicherheitshinweis.
Bitte verkabeln Sie alle (analogen) Gerdte immer nur in ausge-
schaltetem Zustand, um zum einen die Gefahr eines elektri-
schen - wenn auch schwachen - Schlages zu vermeiden, zum
anderen, um die Lautsprechermembranen und lhr Gehor vor
plotzlich auftretenden Pegelspitzen zu schiitzen. Bei Digitalge-
raten sollten Sie zumindest die Lautstarke lhres Wiedergabesys-

&ems herabsetzen.

Wissenswertes.

Das Stereo-Ausgangspaar ist sicher der wichtigste Teil Ihrer Soundkarte. SchliefRen Sie
hier IThre Abh6ranlage an — zum Beispiel Aktivlautsprecher, einen freien Eingang Ihrer
HiFi-Anlage (bitte jedoch nicht den Phono-Eingang verwenden, da dieser fiir andere
Pegel ausgelegt ist!), ein Studio- oder DJ-Mischpult.
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Die Ausgdnge der EWX 24/96 arbeiten mit normalen Line-Pegeln, das heifit, die an der
Karte anliegende Spannung vertrdgt sich in der Regel mit allen bekannten Consumer-
oder Studiogerdten. Die Angabe -10 dBV oder +4 dBu kommt aus der Tonstudiowelt
und betrifft hier die ,,Lautstarke® welche die Karte analog ausgibt. +4 dBu ist dabei die
»professionelle“ Einstellung, da hier mit hoheren Pegeln gearbeitet wird und somit —
einfach ausgedriickt — Nebengerdusche unterdriickt werden. Horen Sie bei der Wie-
dergabe hdufig Verzerrungen, sollten Sie in jedem Fall die Ausgangslautstarke der
EWX 24/96 reduzieren: zundchst durch wechseln auf -10 dBV in der ControlPanel-
Software, bei Bedarf auch durch herabsetzen des Master-Reglers. Eine dauerhafte
Ubersteuerung von Gerite-Eingidngen kann zu Schdden an diesen fiihren.

Zur optischen Kontrolle des Ausgangssignals konnen Sie zu hohe Pegel und (drohen-
de) Ubersteuerungen auch an der mehrfarbigen LED iiber den Reglern ablesen. Befin-
det sich der Signalpegel in einem Bereich von -1 dB und -3 dB leuchtet das gelbe Licht.
Die rote LED signalisiert das Erreichen der Clipping (Ubersteuerung) -Grenze (=-1 dB).
Wenn die gelben LED‘s hin und wieder aufblinken haben Sie die optimale Einstellung
gefunden.

Die Analog-Eingdnge der EWX 24/96.

Die Line-Eingdange der EWX 24/96 lassen sich in ihrer Empfind-
lichkeit anpassen. Es stehen eine Umschaltung von -10 dBV auf
+4 dBu sowie ein Gain-Regler zur Verfiigung um eine perfekte
Ausnutzung des 24 Bit-Wandlers zu ermoglichen.

Grundsatzliches.

Das AudioSystem EWX 24/96 ist mit 2 hochwertigen Analog-Eingangen in Form von
Cinch(RCA)-Buchsen ausgestattet. Sie werden in der Software als 1 Stereopaar ange-
zeigt, lassen sich aber auch separat regeln.

Der zugehorige Audio-Treiber wird mit dem Namen ,,EWX 24/96 WaveRecord Analog*
dargestellt.

Die Eingangsempfindlichkeit der Kandle ldasst sich zwischen —10 dBV und +4 dBu im
ControlPanel umschalten. —10 dBV ist in Heimstudios recht verbreitet (hier sind die
Signale verhaltnismafig leise, der Eingang gleicht dies durch eine hohere Empfind-
lichkeit aus). Auch HiFi-Gerdte arbeiten normalerweise auf diesem ,Level“. +4 dBu
wird in der Regel im professionellen Bereich genutzt (die Gerdte machen genug
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»,Dampf“, der Eingang der Karte ist deshalb weniger empfindlich). Liefert ein Gerat,
welches Sie an die Karte angeschlossen haben, zu wenig Pegel, kdnnen Sie das Signal
in 0,5 dB-Schritten mit dem Gain-Regler (ganz links) im ControlPanel anheben. Dabei
kommt ein rauscharmer analoger Vorverstarker zum Einsatz.

Zur optischen Kontrolle des Ausgangssignals konnen Sie zu hohe Pegel und (drohen-
de) Ubersteuerungen auch an der mehrfarbigen LED iiber den Reglern ablesen. Gelbes
Licht signalisiert eine optimale Aussteuerung (-3 dB - -1 dB), bei Rot wird die Uber-
steuerungsgrenze erreicht.

Der Regler ,Analog In“ im Mixerteil des ControlPanels (zweites Regler-Paar von Links)
bestimmt den Anteil des bereits digitalisierte Signals, welches direkt auf den analo-
gen Ausgang geleitet wird. Beachten Sie also: dieser Regler hat keinen Einfluss auf die
Signalstdrke (Eingangsempfindlichkeit) bei einer Aufnahme.

/Sicherheitshinweis.
Bitte verkabeln Sie alle (analogen) Gerdte immer nur in ausge-
schaltetem Zustand, um zum einen die Gefahr eines elektri-
schen - wenn auch schwachen - Schlages zu vermeiden, zum
anderen, um die Lautsprechermembranen und lhr Gehor vor
plotzlich auftretenden Pegelspitzen zu schiitzen. Bei Digitalge-

raten sollten Sie zumindest die Lautstdrke lhres Wiedergabesys-
&ems herabsetzen.
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Das Signalrouting der EWX 24/96

‘ EWX 24/96 WaveRec Analog ‘ ‘ EWX 24/96 WavePlay Analog ‘ ‘ EWX 24/96 WaveRec Mixer
A
Mixer
Analog In Gain Analog In Digital In WavePlay Analog | Analog Out
|—> Analog Out
Digital In * » Digitalin [-® Digital Out

—» WavePlay Digital

‘ EWX 24/96 WaveRec Digital ‘ ‘ EWX 24/96 WavePlay Digital ‘

Anschluss und Aufnahme eines Schallplattenspielers.

Sehr ,Hip* ist im Moment das Archivieren und Restaurieren von Vinyl- oder Schellack-
Aufnahmen. Mit dem AudioSystem EWX 24/96 sind Sie fiir hochwertige Audioauf-
nahmen bestens geriistet. Bei der Verbindung mit Plattenspielern sind jedoch einige
Besonderheiten zu beachten, auf die wir Sie an dieser Stelle gerne hinweisen.

Der direkte Anschluss eines Plattenspielers an eine Audiokarte wie die EWX 24/96 ist
nicht moglich, da Plattenspieler — technisch bedingt durch das Abnahmesystem — ein
zu geringes und extrem unausgewogenes Nutzsignal liefern. Es ist daher zwingend
notwendig, einen Verstarker (HiFi-Verstdarker oder einen speziellen Phonoverstarker
mit optimiertem Entzerrer) zwischenzuschalten. Im Falle eines HiFi-Verstarkers finden
Sie in der Regel einen TAPE-Record-Ausgang(!) vor, den Sie mit dem Eingang des Au-
dioSystems EWX 24/96 verbinden konnen.

TerraTec bietet selbst einen kleinen aber feinen Vorverstarker fiir Vinyl-Enthusiasten
an. Der TerraTec phono PreAmp ist dabei mit einem hochwertigen Entzerrerteil, sowie
Pegelanpassung fiir unterschiedliche Abnahme-Systeme ausgestattet. Der TerraTec
phono PreAmp kann einfach an das zweite Slotblech der EWX 24/96 angeschlossen
werden (fur die Stromversorgung). Als Ausgang kommt hier jedoch ein Mini-
Klinkenstecker fiir den Anschluss an Standard-Soundkarten zum Einsatz. Im Fachhan-
del sind passende Adapter von Miniklinke (Buchse) auf 2 x Cinch (RCA) erhaltlich.

Software zum Digitalisieren und Schneiden |hrer Aufnahmen liegt der EWX 24/96 bei.
Das Programm Wavelab lite beispielsweise, ist auf die Bearbeitung von grofRen Datei-
en optimiert und sollte auch Einsteigern keine Probleme bereiten. Allerdings ist her-
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kommliche Audio(schnitt)software fiir die in der Tonrestauration anfallenden Aufga-
ben alleine weniger geeignet. Zu den normalen Funktionen wie Schnitt, Entzerrung
(Bearbeitung mit dem Equalizer) und Lautstarkeeinstellung kommen Anforderungen
wie ,Entrauschen®, ,Entknistern®, ,Lautheitsoptimierung® sowie irgend geartete
Breitmacher und Weichspiiler. Last not least wdre eine CD-Brennfunktion ebenfalls
wiinschenswert. All diese Funktionen sind spezialisierter Software vorenthalten, die
Sie zum Beispiel von den nachfolgend aufgefiihrten Herstellern beziehen kénnen:

Algorithmix www.algorithmix.com

Dartech www.dartech.com

Diamond Cut Productions www .diamondcut.com

Sonic Foundry www.sonicfoundry.com

Steinberg www.steinberg.net

Mikrofone.

Beachten Sie, dass die Eingange der EWX 24/96 keine Mikrofone, erst recht nicht
Mikrofone mit sog. Phantomspeisung (48V Spannung fiir die Stromversorgung) bedie-
nen konnen. Diese verfligen meist iiber einen 6,3mm Klinken- oder 3poligen XLR-
Stecker — sparen Sie sich also Zeit und Geld fiir selbstgebastelte Adapter auf Cinch.
Planen Sie die Mikrofonaufnahmen in professioneller Qualitat (z.B. Sprache, Gesang
oder akustische Instrumente), fiihrt leider auch kein Weg an professioneller Zusatzpe-
ripherie vorbei. Dezidierte Mikrofon-Vorverstarker oder Mischpulte mit entsprechen-
den Eingangen und AUX-Send-Wegen (oder Subgruppen) kénnen im Musikalienfach-
handel erworben werden.

Mé&chten Sie die EWX 24/96 im Verbund mit einem Spracherkennungssystem nutzen,
bedarf es auch hier der Anschaffung eines Mikrofons mit eigenem Verstarkerteil. Er-
haltlich sind auch separate, batteriebetriebene Vorverstarker die Sie zwischen Mikro-
fon und Audio-Eingang der EWX 24/96 schalten kénnen.
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Die Digital-Schnittstelle der EWX 24/96.

/An die optische Digital-Schnittstelle der EWX 24/96 lassen sich
Gerédte anschliefien, die das S/PDIF-Protokoll senden und/oder
empfangen kénnen. Darunter fallen zum Beispiel DAT-und Mi-
nidisk-Recorder. Das Interface unterstiitzt die bitgenaue Uber-

\tragung von Digitalsignalen in allen relevanten Auflésungen.

Anschluss und Einstellungen im ControlPanel.

Mochten Sie Musik vom Rechner zu anderen Gerdten digital Gibertragen bzw. Audioda-
ten mit dem PC aufnehmen, so verwenden Sie dazu das Digital-Interface der
EWX 24/96. Fir die Aufnahme und Wiedergabe steht jeweils eine Buchse fiir den
Anschluss von Lichtleiterkabeln (Glasfaser) zur Verfligung. In der Regel werden Sie
auch an den anzuschlieBenden Gerédten je eine optische Ein- und Ausgangsbuchse (IN
und OUT) vorfinden. Eine OUT-Buchse erkennen Sie — neben der Beschriftung - daran,
dass eine rote LED in ihr leuchtet. Verbinden Sie einfach den S/PDIF-Eingang der
EWX 24/96 mit einem S/PDIF-Ausgang des gewiinschten Gerdtes und (bei Bedarf)
umgekehrt.

Der passende Treiber fiir die Aufnahme digitaler Quellen heif3t ,,EWX 24/96 WaveRec
Digital“. Fiir die Wiedergabe verwenden Sie den Treiber ,,EWX 24/96 WavePlay Digi-
tal“. Mehr Informationen zu den Treibern finden Sie ab Seite 41.

Die Ausgangslautstarke eines in die Karte eingespielten Signals steuern Sie im
ControlPanel iiber den Regler ,Digital In“. Beachten Sie: dieser Regler hat keinen
Einfluss auf die Signalstarke (Eingangsempfindlichkeit) bei einer Aufnahme.

Das ControlPanel bietet Ihnen weiterhin die Moglichkeit, unterschiedliche Quellen fiir
die digitale Audio-Ausgabe zu wahlen. Im Feld ,Digital Out*“ finden Sie dazu die
»,oource“-Einstellung:

Digital Out

Cource

- Analog Out gibt das gleiche Signal via S/PDIF aus, welches auch am Analog-
Ausgang anliegt.
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- WavePlay Digital liefert das Signal einer Software direkt zum Digital-Ausgang.

- Digital In schleift ein am Digital-Eingang anliegendes Signal direkt zum Digital-
Ausgang durch.

Bei allen drei Stellungen konnen auf3erdem folgende Parameter gewdhlt werden:

- Copyright fligt dem Signal eine Kopierschutz-Kennung zu bzw. filtert diese (bei
Deaktivierung) aus. Dabei wird das sogenannte ,,Copy-Protection-Bit* gesetzt,
welches (auf Consumer-Geraten) keine digitale Kopie des Signals mehr zul&sst.

- Original aktiviert das sogenannte ,,Generation-Bit“ und lasst damit noch genau
eine digitale Kopie zu. Deaktivieren Sie die Funktion, wird dieses Bit auf o ge-
setzt — es darf also munter kopiert werden.

- Non-Audio fiigt dem Datenstrom eine Information hinzu, welche das Material
als ,Alles, aber kein Audio® definiert und ermoglicht so die Wiedergabe im
RAW-Format (z.B. fiir AC-3 / DVD-Audio, s.u.).

Bei der Aufnahme liber die S/PDIF-Schnittstelle ist zu beachten, dass die sogenannte
Samplefrequenz der Karte mit der des sendenden Gerdtes {ibereinstimmt. Um eine
einwandfreie Synchronisation der Gerdte zu gewahrleisten, miissen Sie im ControlPa-
nel die MasterClock auf ,External“ schalten.

Vergessen Sie diesen Schritt, sind u.U. horbare Fehler

Master Clock (DropOuts, Knackser) bei der Audioaufnahme die
[ Tntemal_| 0 Hz Folge. Und auch im umgekehrten Fall (ein externes
[ Extemal [ NoSignal Gerét soll im Takt mit der EWX 24/96 laufen) ist natiir-
lich auf entsprechende Einstellungen lhrer Zusatzperi-

pherie zu achten. Das ControlPanel muss dann (wie
auch wahrend des Betriebes ohne extern angeschlossene Digital-Gerdte) auf ,,Inter-
nal“ gestellt werden. Sollen die Gerdte permanent in beide Richtungen miteinander
verbunden werden, miissen Sie sich fiir einen Taktgeber entscheiden.

Bedenken Sie, dass die EWX 24/96 bei externer Synchronisation aus Sicherheitsgriin-
den nur Audiodateien wiedergibt, die mit der anliegenden Samplerate iiberein stim-
men (Beispiel: es konnen keine WAV-Dateien mit 22,05 kHz wiedergegeben werden,
wahrend die Karte von einem MiniDisk-Recorder mit 44,1 kHz getaktet wird). Aber auch
im umgekehrten Fall kann es Sonderfalle zu beriicksichtigen geben: so gibt es Geréte
die dann bei fehlender externer Synchronisation (z.B. bei ausgeschaltetem Rechner)
oder zu hoher Sample-Rate (z.B. hoher als 48 kHz) die Audioausgabe komplett ver-
weigern.
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Die Digitalschnittstellen der EWX 24/96 (ibertragen alle Bit-Auflosungen zwischen 8
und 24 Bit, sowie alle Sample-Raten zwischen 8 und 96 kHz. Dariiber hinaus ist es
moglich, die Schnittstellen auch unabhdngig vom S/PDIF-Standard zu verwenden.
Diverse Hersteller von Software-DVD-Playern (z.B. Power DVD, ab Version 2.55) unter-
stiitzen die Wiedergabe von DVD-Audiomaterial tiber die EWX 24/96. So kdnnen die
Signale auch im Dolby AC3- oder DTS-Format an den Digital-Schnittstellen abgegriffen
werden.  (Weitere Informationen zu Power DVD finden Sie unter:
http://www.cyberlink.com. tw.)

Wissenswertes.

Digitalkabel.

Auch bei der Ubertragung von Audiodaten iiber Lichtleiter kénnen wenige, in der Regel
nicht hérbare Fehler auftreten. Dennoch sollten Sie darauf achten, dass Sie qualitativ
hochwertige und nicht zu lange Kabel wahlen: aus flexibleren Kunststoff bis etwa
1,5 m, aus (weniger biegsameren) Glasfasern bis etwa 5 m.

Klangliche Unterschiede bei Digitalkabeln scheinen zwar auf den ersten Blick unver-
standlich, konnen jedoch wirklich auftreten. Begriindet werden kann dies u.a. mit dem
Einsatz von Algorithmen zur Fehlerkorrektur die bei qualitativ unterschiedlichen Ka-
beln natiirlich auch unterschiedlich hdaufig zum Einsatz kommen. Allerdings sind diese
Klanganderungen fiir gewdhnlich so minimal, dass man an dieser Stelle schon sehr
aufpassen muss, nicht geistig kreative Hingabe mit der Realitdt zu verwechseln. Fiir
den Fall, dass es Sie interessiert: im Internet gibt es einige, teils unterhaltsam militan-
te, Newsgroups auch zu diesem Thema ;-).

AES/EBU.

Gerate mit AES/EBU-Interface lassen sich normalerweise nicht an den S/PDIF-
Schnittstellen betreiben - das ambitionierte Basteln von reinen Adaptern fiihrt hier
also zu nichts. Da das Protokoll jedoch bei AES/EBU nahezu identisch mit S/PDIF ist
und sich die Ubertragung im wesentlichen nur durch die Signalstédrke unterscheidet,
kann mit ein wenig Lot-Aufwand ein entsprechender Konverter selbst gebaut werden.

Backup.

Das Digital-Interface des AudioSystems sowie die zugehorige Software ist nicht fir
Backup-Zwecke auf DAT ausgelegt. Prinzipiell ware dies zwar machbar, allerdings sind
preiswerte Backup-Moglichkeiten wie CDs heute {iblich und weniger zeitintensiv.
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Der interne Digital-Eingang.

Das AudioSystem EWX 24/96 bietet alternativ zur optischen Di-
gitalschnittstelle einen internen Anschluss fiir den Digital-
Ausgang eines CD-Laufwerks.

Grundsatzliches.

Auf der Platine der EWX 24/96 befindet sich ein Steckerpfosten mit zugehorigem
Jumper. An diesen Stecker kann ein externes S/PDIF-Signal mit sogenanntem TTL-
Pegel angelegt werden, wie es von den meisten CD-ROM-Laufwerken gesendet wird.
Der Jumper bestimmt, welche Digital-Schnittstelle der Karte aktiv ist — entweder das
von auflen zugdngliche optische Interface, oder das hier Beschriebene. Ein gleichzei-
tiger Betrieb beider Interfaces ist nicht méglich.

Jumperstellungen und interne Digitalanschliisse.
J1, Wahl der digitalen Eingangsquelle:
1-2 — Externer Eingang (optisch)
2-3 — Interner Eingang (TTL oder S/PDIF elektrisch)
J2, Format der internen Digitalquelle:
Offen — CD-ROM Audio, TTL-Pegel
Geschlossen — S/PDIF elektrisch
J9, Interner Digital-Eingang (CD-ROM Audio, TTL-Pegel)

J10, Interner Digitalausgang (S/PDIF elektrisch)

Ein am internen Anschluss anliegendes Signal wird wie bereits im Kapitel ,,Die Digital-
Schnittstelle der EWX 24/96.“ beschrieben gesteuert. Lesen Sie dazu bitte die Ab-
schnitte auf Seite 36. Auch die Synchronisations-Einstellungen sind hier zu beachten.

AudioSystem EWX 24/96 39



Die Software.

Das TerraTecTeam hat fast keine Kosten und noch weniger Miihen gescheut, um Ihnen
ein Softwarepdckchen zu schniiren, das es wirklich in sich hat. So finden Sie Pro-
gramme, mit denen Sie ...

e das AudioSystem EWX 24/96 einstellen und steuern,
e alle wichtigen (und ein paar unwichtige) Audio-Dateiformate horen,
e aufgenommene und importierte Audiodaten bearbeiten

e und auf professionellem Niveau ,,sequenzen® und anderseitig Spa® haben kon-
nen.

Man konnte sagen: komplett. Und das schonste daran: die Programme sind leistungs-
fahig genug, lhnen in allen Bereichen professionelle Dienste zu leisten. Keine Spiele-
rei und (fast ...) kein SchnickSchnack. Den finden Sie tibrigens auferdem noch auf der
CD zum AudioSystem EWX 24/96. Im Verzeichnis ,,HOTSTUFF“ — so ist es bei TerraTec
Tradition — haben wir fiir Sie die unserer Meinung nach besten und niitzlichsten Au-
dio-Share- und Freeware-Programme gesammelt, um lhnen auch hier genug Stoff fiir
viele Stunden Spaf und Arbeit an die Hand zu geben.

Doch nun los: nach der Installation der Software finden Sie — sofern Sie alle Kompo-
nenten zur Installation ausgewahlt haben - folgende Programme, die wir lhnen an
dieser Stelle im Uberblick beschreiben mochten. Weiterfiihrende Informationen finden
Sie in den jeweils zur Software passenden Hilfe-Dateien. Viel Spaf!
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Die Treiber.

Das AudioSystem EWX 24/96 bietet lhnen eine ganz Menge teils unterschiedlicher
Treiber um Audiosignale aufzunehmen und wiederzugeben. Alle Treiberbezeichnun-
gen fangen mit ,,EWX 24/96“ an und enden mit einer Zahl in Klammern. Die Treiber
unterstiitzen alle Bit-Raten zwischen 8 und 24 Bit mit allen gdngigen Sampleraten
zwischen 8 und 96 kHz. Die Sampleraten werden nicht ,,interpoliert”, dass heif3t, die
EWX 24/96 stellt sich immer automatisch auf die Samplerate ein, mit der eine Appli-
kation gerade wiedergibt (bzw. aufnimmt). Damit werden Qualitatsverluste durch
interne Samplerate-Conversion vermieden.

ik Vorgaben BE

=) CD-R | DDP | P Synohronization |
@ Drarztellung | M kaleinheiten | E} Tempo/Timecode | %g D atenbank |
= Allgemeine | if Soundkarte | I Kontralleisten | Ty Bearbeiten | Datei |

YWiedergabe Aufnahme

| [ewx s wavePlapinalog x| || €] [Ewr24/% WaveRec Miver |
Futferanzahl |4 E Pufferanzahl |E E
Pufferorafie [16384  [2) Pufferorofe [16384 [

Yerzogerung [16-Bit/d4. 1k Steren] . 371 mz
[T Mono -> Stereo

Bevarzugte Wiedergabe-Auflosung v Autoztop bel Dropouts

" 8Bt ¢ 16Bt ¢ 20Bit * 24Bif © 24Bitak Schwelwert 20 [2)

Pozitionzzeiger wiedergabe-Browser

[~ Abspielposition vom Soundkartentreiber erfragen Empfindlichket |300 ms E
Karrekbur [+- 500 mz] |0 mz E [ Mur mit Wiedergabe-werkzeug

W 0K | Xatbechen | 9 Hife |

Ein Blick auf die Wiedergabe-Treiber (z.B. Steinberg Wavelab).
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Die Treiber unterstiitzen dariiber hinaus ein spezielles Datentransport-Format, ,,32 Bit
unpacked“ genannt. Fiir Wissensdurstige: Audiodatenstrome werden (ber den PCI-
Bus des Rechners zum Hauptspeicher transportiert. Der PCI-Bus arbeitet mit 32 ,,Lei-
tungen® (32 Bit). So ein PC achtet in der Regel sehr darauf, dass seine Leitungen im-
mer gut ausgelastet sind. Daher werden beim Transport von 8Bit Audiodaten immer
vier (4 x 8 =32), bei 16 Bit Daten zwei (2 x 16 = 32) Pakete geschniirt, um sie auf die
Reise zu schicken (Abbildung oben).

Bei 24Bit Audiodaten sieht die Sache rein rechnerisch ein wenig komplizierter aus:
plotzlich sind ,,nur“ 24 wohlklingende Bits da, also ,fehlen®“ ganze 8. Das ,,24 Bit
packed“-Verfahren [6st dies folgendermafien: die Rechner-CPU (also beispielsweise
Ihr Pentium) teilt die 24 Bit-Daten in Vielfache von 32 (Abbildung mitte). Das kostet
Kraft und muss nicht sein.

Beim ,,32 Bit unpacked“-Verfahren wird der Rest der 24 Datenbits von der Hardware
mit Nullen aufgefiillt und vom Treiber in passenden 32 Bit Pdackchen auf Wanderschaft
geschickt. Die meisten der heute gangigen Applikationen unterstiitzen dieses ressour-
censchonende Verfahren mittlerweile (Abbildung unten).

1 16 32
T LI —— — — | —— — | —— — LI —— — — -
16 Bit data 16 Bitdata
—t——+—+ —t—+— —t—+— —t——t—+— —1 .
16 Bit data 16 Bit data normal 16 Bit transfer
T ————— ——1— —t—1—1 ——t——— —1
16 Bit data 16 Bitdata
L L L L L L L L L L L L L 1 L L L L
1 24 32
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
24 Bit data ‘ 24 Bit data
— —t—t——1— ——— —t—1—1 LI —— — —1 i
24 Bit data 24 Bit data 2? Bit packed byre"
J - ——+—t I T— | ( giﬂrym the CPU )
24 Bit data 24 Bitdata
1 24

T LI —— —— | ——— T | ——— T
24 Bit data oooooooo
1 } | | ' I | } | | 1

1 1 1 1
24 Bit data oooooooo
I R | T R |

("happy CPU mode")

} 32 Bit unpacked
a

T T T T
24 Bit data oooooooo
IIIIII | | | | |
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Doch nun zu den einzelnen Treibern, den sogenannten ,,Devices®.

Die Wichtigsten: WavePlay und WaveRecord.

Die wohl wichtigsten Treiber sind das sogenannte ,,EWX 24/96 WavePlay“-Device fiir
die Audio-Wiedergabe, bzw. ,,EWX 24/96 WaveRec“ fiir die Aufnahme darstellen. Bei-
de Treiber gibt es zweimal — einmal fiir analoge und einmal fiir digitale Aufnahme und
Widergabe. Last not least gibt es in diesem Zusammenhang noch den (nur) Aufnahme-
Treiber ,EWX 24/96 WaveRec Mixer“. Dieser nimmt bei Bedarf die Summe aller in und
an der Karte anliegenden Signale auf. Er kann somit zum verlustfreien digitalen ,,Re-
sampling® aller Treiberquellen genutzt werden.

Alle genannten Devices unterstiitzen unter Windows zwei Treiber-Modelle: MME und
DirectSound. Je nach Applikation sollten Sie das Device mit der jeweils besten Perfor-
mance in der jeweiligen Software selbst wahlen.

Der ASIO-Treiber.

Auf den ersten Blick nicht sichtbar: der ASIO-Treiber des AudioSystem EWX 24/96.
Programme, die tber Steinbergs ASIO (bzw. ASIO 2.0) Schnittstelle verfiigen, errei-
chen (fiir Windows-Verhéltnisse) extrem niedrigen Verzégerungen bei der Audio-
Aufnahme/-Wiedergabe (Latenz). Mit Cubase VST beispielsweise sollte sich eine
Latenz von durchschnittlich 7-2oms erzielen lassen. Auf schnellen und sauber einge-
richteten Systemen sind sogar bis zu 3 ms bei einer Samplerate von g6kHz mdglich!
Die Ein- und Ausgdnge die in den jeweiligen Programmen zur Verfiigung stehen, hei-
3en auch hier jeweils ,EWX 24/96 WavePlay“ ,EWX 24/96 WaveRecord“.

&) ASIO ControlPanel

|lzing a buffer
wo will aet Hhy

Hz:

Cancel
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Der GSIF-Treiber.

Ebenfalls auf den ersten Blick verborgen ist der GSIF-Treiber des AudioSystem EWX
24/96. Die Sampler-Software GigaSampler (und andere Produkte des Herstellers
Nemesys) kann mit diesem Treiber ebenfalls sehr schnell und direkt auf die Hardware
zugreifen. Die Ausgdnge die in den jeweiligen Nemesys-Programmen zur Verfiigung
stehen, sind unter dem Treiber ,,EWX 24/96 GSIF* zusammengefasst.

Hardware GESIF Compatikle: Mo

Cancel | Apply
|EW'}-{ 24096 GSIF (1) j
Sample Rate: Bit Degth
[44.1 kHz = |snt =]
Outputs Enabled
W 1,2 - I~ I~ I r I r
[ [ [ I [ [ [ [
Ilidi I ta MIDT Ot Mapping
icli In Parts: Wil Cut Parts:
|E1-“-.I'}{ 24196 MIDI ﬂ MemeSys Cut: Port 1
|<nune:= ﬂ MemeSys Out: Part 2
|<nnne> ﬂ MemeSys Out: Paort 3
|<nune:= ﬂ MemeSys Out: Part 4

% General } Sampler » HardwareRouting /4 GuickSound ) SConv/ 4 IT]

Die Konfiguration der Treiber im Nemesys GigaSampler

Der MIDI-Treiber.

Fur die Wiedergabe von MIDI-Informationen steht ein eigener Treiber zur Verfligung.
Diesen im System als ,,EWX 24/96 MIDI* bezeichneten Treiber konnen Sie tiberall dort
auswdhlen wo ein Einsatz Sinn macht. Das AudioSystem EWX 24/96 bietet lhnen
einen (1) MIDI-Ein- und Ausgangstreiber, womit insgesamt 16 MIDI-Kandle zur Verfii-
gung stehen.

Sollen MIDI-Dateien, die iiber die Medienwiedergabe von Windows gespielt werden,
ebenfalls an extern angeschlossene Gerdte weitergeleitet werden, sollten Sie in der
Windows Systemsteuerung die ,,Eigenschaften von Multimedia® 6ffnen und die MIDI-
Ausgabe auf den o.g. Treiber stellen (siehe dazu auch Kapitel ,,Die Installation der
Treiber.“ Seite 11).
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Das ControlPanel.

Das ControlPanel ist - neben den Treibern — die mit Abstand wichtigste Software des
Pakets. Hier konnen Sie, ganz wie es die jeweilige Situation erfordert, auf Ihrer EWX
24/96 schalten und walten, Empfindlichkeiten regeln und Lautstédrken reduzieren.

EW’ 24/96 ControlPanel [_ ]

Fimer

Analog In Gain Analog [ Drigital I "WaveFlay Analog Analog Out
00dE | 0.0dE 90de |90de £ -90dE [-90dE | -90d4dE |-3.0dE -0.0dE -0.0dB

T

I kLte I b ute I b ute I kute I it I Fute I b Lite:

Steren Link, Steren Link Steren Link, Steren Link, Steren Link

+4 dBu §-10 dBY I +4 dBu |10 dBY

bl aster Clock Drigital Ciut

Internal
I Estermal

Wie funktioniert das ControlPanel?

Das ControlPanel bzw. das Routing (Signalfluss innerhalb der Karte) lhrer EWX 24/96
ist sehr leicht zu verstehen. Viele Einstellungsmoglichkeiten haben Sie bereits in den
Kapiteln zu den Anschliissen der Karte gelesen — daher folgen hier nur erganzende
Angaben zur Bedienung. Los geht’s!

Die Mixerbereiche (oben).

Die bunten Lichtorgeln im Panel bringen nicht nur hiibsche Farben ins Spiel, sondern
dienen in erster Linie dem sauberen Aussteuern von Ein- und Ausgangssignalen:
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Uber jedem Regler-Paar finden Sie zunichst den zugehérigen ,Zustdndigkeitsbe-
reich“. Ein Regler steuert immer nur ein Signal — Doppelbelegungen (z.B. durch ver-
schiedene Schalterstellungen) gibt es nicht.

Die Absenkung oder Anhebung eines Signals kénnen Sie den dB-Anzeigen liber jedem
Regler entnehmen. Im ,,Analog In Gain“ ist eine Anhebung des Signals in 0,5 dB
Schritten auf +18 dB moglich. Die anderen Regler senken ein Signal in 0,5 dB Schritten
bis auf -43,5 dB ab. Die Einstellung —45 dB aktiviert eine hardwareseitige Gate-
Funktion, welche den Mute-Schaltern gleich kommt. Anmerkung: dieser Regelbereich
(von ,,nur“ 45 dB) macht durchaus Sinn, denn somit wird a) der zur Verfiigung stehen-
de Maus-Regelbereich optimal und linear genutzt und b) eine wirklich praxistaugliche
Regelung ermoglicht. Mochten Sie ein Signal dennoch weiter absenken, kdnnen Sie
das in der von lhnen verwendeten Software tun, was in der Regel sinnvoller ist.

Halten Sie die Maus langer {iber eines der farbigen VU-Meter, wird Ihnen der aktuelle
Signal-Spitzenpegel in dB mitgeteilt.

Ein Mute-Schalter schaltet das anliegende Signal komplett stumm.

Die Stereo Link-Funktion (standardméflig aktiviert) erlaubt das gleichzeitige Regeln
der linken und rechten Seite eines Signals.

Um System-Leistung zu sparen, kénnen die VU-Anzeigen durch einen Klick mit der
rechten Maustaste ausgeschaltet werden.

Analog In Gain und Analog Out bringen zusdtzlich eine mehrfarbige Clip-LED mit. Zur
optischen Kontrolle des Signals kénnen Sie hier zu hohe Pegel und (drohende) Uber-
steuerungen erkennen. Befindet sich der Signalpegel in einem Bereich von -1 dB und
-3 dB leuchtet das gelbe Licht. Die rote LED signalisiert das Erreichen der Clipping
(Ubersteuerung) —Grenze (=-1 dB). Wenn die gelben LED‘s hin und wieder aufblinken
haben Sie die optimale Einstellung gefunden.
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Die Einstellungen (unten).

Die Master Clock.

An dieser Stelle geht es um die sogenannte Samplerate, mit der Sie Ihre EWX 24/96
betreiben. Dies ist ein sehr wichtiger Punkt, denn die Karte kann von einem externen
Signal (External, z.B. einem Minidisk-Rekorder) getaktet werden oder sich selbst eine
Rate vorgeben (Internal) und diese auch an andere Gerdte weiterreichen. Liegt ein
giiltiges Signal S/PDIF-Signal am digitalen Eingang an wird dessen Samplerate im
ControlPanel angezeigt und die EWX 24/96 kann auf die externe Samplerate (External)
umgestellt werden.

Bei der Aufnahme tiber die S/PDIF-Schnittstelle ist zu beachten, dass die Samplefre-
quenz der Karte mit der des sendenden Gerates iibereinstimmt. Um eine einwandfreie
Synchronisation der Gerdte zu gewdhrleisten, miissen Sie im ControlPanel die Master-
Clock auf ,,External“ schalten.

Vergessen Sie diesen Schritt, sind u.U. horbare Fehler

Master Clock (DropOuts, Knackser) bei der Audioaufnahme die
_I m Folge. Und auch im umgekehrten Fall (ein externes
| Estemal | NoSignal Gerit soll im Takt mit der EWX 24/96 laufen) ist natiir-
lich auf entsprechende Einstellungen lhrer Zusatzperi-
pherie zu achten. Das ControlPanel muss dann (wie

auch wahrend des Betriebes ohne extern angeschlossene Digital-Gerdte) auf ,,Inter-
nal“ gestellt werden. Sollen die Gerdte permanent in beide Richtungen miteinander
verbunden werden, miissen Sie sich fiir einen Taktgeber entscheiden.
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Der ASI0-Knopf.

Hinter dem ASIO-Knopf verbirgt
sich die Einstellung der sogenann-
ten ASIO-Buffer Size. Diese ist fiir
RSt die ,,Geschwindigkeit* des ASIO-
Treibers zustandig. Je geringer die
Anzahl der Samples pro Buffer,
desto geringer ist die Zeit, die
vergeht, bis eine Software mit
ASIO-Unterstiitzung Audiosignale
ausgibt. Diese Einstellung ist
systemabhdngig. Im giinstigsten
Cancel Ok Fall betrdagt die Latenz der Soft-
ware etwa 3 ms. Auf durchschnitt-
lichen Systemen mit einer Prozessorauslastung wie sie bei Musik-PCs blich ist wer-
den Sie mit 7-30 ms Verzogerung arbeiten. Beachten Sie, dass Sie die ASIO-

A510 buffer zize

Applikation gegebenenfalls neu starten miissen, um mit gedanderten Einstellungen
arbeiten zu kdnnen.

Color- Einstellung der Farben.

Die wohl wichtigste Einstellung innerhalb
des ControlPanels nehmen Sie hier vor.
Farben bestimmen unser Leben, wohin
auch immer wir unser Augenmerk schwei-
fen lassen. Das Leben ist schén und mit
rosafarbenen Buttons und hellgriinen
Reflektionen wird jeder noch so triste
Windows-Desktop durch bliihende Pixelfrische erhellt ... . Wir wiinschen viel Spaf
beim Fummeln! ;-)

if -_Ei|:|r'|:5: aff

PS: Scherz ein wenig beiseite — der Schalter ,,Reflections off schaltet die hiibschen
Reflektionen der Elemente aus und wieder ein. Dies kann bei langsameren Systemen
hilfreich sein. Unter Windows 95 werden Sie diese Farbverldufe unter Umstanden gar
nicht zu Gesicht bekommen, da hier auf spezielle Systemdateien von Microsoft zu-
riickgegriffen wird.
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»Get System Colors® verwendet ausschlief3lich Farben aus der aktuell verwendeten
Windows-Farbpalette. Eventuellen Darstellungsfehlern kann man hiermit also bei-
kommen.

»Get Default Colors“ setzt die Darstellung auf die Grundeinstellungen zuriick.

Hasser solch farbenfroher Oberflachen kénnen iibrigens sicher sein: bei ausgeschalte-
ten Reflektionen entspricht die Geschwindigkeit Systemlast immer noch der Darstel-
lung ,,normaler* (graue) Windows-Elemente.

Digital Out.
Hier nehmen Sie Einstellungen am Signalfluss und des S/PDIF-Datenstromes vor:

- Analog Out gibt das gleiche Signal via S/PDIF aus, welches auch am Analog-
Ausgang anliegt.

- WavePlay Digital liefert das Signal einer Software direkt zum Digital-Ausgang.

- Digital In schleift ein am Digital-Eingang anliegendes Signal direkt zum Digital-
Ausgang durch.

Bei allen drei Stellungen konnen auferdem folgende Parameter gewahlt werden:

- Copyright fligt dem Signal eine Kopierschutz-Kennung zu bzw. filtert diese (bei
De-Aktivierung) aus. Dabei wird das sogenannte ,,Copy-Protection-Bit“ gesetzt,
welches (auf Consumer-Gerdten) keine digitale Kopie des Signals mehr zu-
ldsst.

- Original aktiviert das sogenannte ,,Generation-Bit“ und ldsst damit noch genau
eine digitale Kopie zu. Deaktivieren Sie die Funktion, wird dieses Bit auf o ge-
setzt — es darf also munter kopiert werden.

- Non-Audio fiigt dem Datenstrom eine Information hinzu, welche das Material
als ,Alles, aber kein Audio® definiert und ermdglicht so die Wiedergabe im
RAW-Format (z.B. fiir AC-3 / DVD-Audio, s.u.).
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Das TerraTec-Logo.

Ein Klick auf das sanft schimmernde Firmenemblem gibt Ihnen einige Auskunft {iber
die Audiotreiber und Systemeinstellungen. Diese Angaben kdnnen bei einem eventu-
ellen Kontakt mit dem TerraTec-Kundendienst niitzlich sein.

Close.

... oder auch Alt+F4. Aus. Schluss. Zu machen. Ende. Finito.

Das Mixersymbol in der Windows-Taskleiste (rechts unten, in der Nahe der Uhr) er-
scheint, wenn das ControlPanel geladen wurde. Es kann mit der rechten Maustaste
angeklickt werden und stellt einige Funktionen bereit, die auch vom Panel selbst aus
gesteuert werden kénnen — lesen Sie zur Erklarung bitte die betreffenden Abschnitte
einige Zeilen weiter oben.

About entspricht einen Klick auf das TerraTec-Logo.
Hide / Show minimiert, bzw. maximiert das ControlPanel.
Quit entspricht der Close-Funktion.

Source betrifft die 0.g. Einstellungen zum digitalen Signalfluss.

GigaSampler LE.

Ein richtiger Beilagen-Hammer zu lhrem AudioSystem EWX 24/96 ist zweifelsohne der
»GigaSampler von Nemesys. Diese Software macht aus Ilhrem System einen vollwer-
tigen Sampler mit Unterstiitzung fiir zahlreiche Sounds im GIG-, WAV- und AKAI-
Format! Mit im Paket: das MegaPiano — einer der besten ,,Digital-Fliigel“ auf diesem
Planeten. Das Besondere dieser Software: die Klange werden direkt von der Festplatte
abgespielt. Somit ist die Speicherkapazitdt des Samplers immens.

Eine Beschreibung der Software finden Sie in der beigefiigten Online-Dokumentation.
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Wavelab Lite.

Steinberg’s mehrfach ausgezeichneter Sample-Editor WavelLab eignet sich besonders
zum Aufnehmen und Bearbeiten von grofen Audio-Dateien. Auch Aufnahmen im For-
mat 24 Bit / 96kHz bereiten der Software keine Schwierigkeiten. Genaue Zoom-
Funktionen und zahlreiche Tools zur schnellen Bearbeitung erganzen Ihr AudioSystem
softwareseitig exzellent.

Da WavelLab wahrscheinlich das meistgenutzte Programm fiir Sie darstellen wird, folgt
hier ein Schnell-Durchlauf bis zur ersten eigenen Aufnahme:

Starten Sie das Programm.

Offnen Sie das ,,Optionen“-Menii, wihlen Sie ,Vorgaben* und wechseln Sie
auf die Einstellungsseite zur ,Soundkarte“ (Sie kdnnen auch STRG+P driicken).

Wihlen Sie einen Wiedergabe und Aufnahme-Treiber der EWX 24/96: Analog
oder Digital fiir die von Ihnen gewiinschte Quelle.

Schlief}en Sie diesen Dialog mit OK.

Driicken Sie den roten Aufnahme-Knopf oder die Taste ,, * “ im Zehner-Block Ih-
rer Tastatur (oben rechts, neben der Minus-Taste) um den Aufnahme-Dialog zu
offnen.

Wadhlen Sie eine gewiinschte Samplerate (diese muss mit dem Takt der Karte
tibereinstimmen, siehe ControlPanel) und Bitrate und starten Sie die Aufnah-
me.

Es wird so lange auf die Festplatte aufgezeichnet bis Sie die Aufnahme been-
den oder das System einen vollen Datentrdger meldet.

Anschlieend kdnnen Sie die neue Datei bearbeiten und speichern.

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Software finden Sie in der beigefiigten Online-
Dokumentation.
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MusicMatch Jukebox.

So wie jeder Programmier-Neuling sein erstes Programm mit der Ausgabe von ,Hello
World / Hallo Welt“ beginnt, kommt traditionsgemaf} jede Soundkarte mit einem so-
genannten MediaPlayer daher. :-) Die MusicMatch Jukebox ist jedoch mehr — und
deshalb bei TerraTec mit im Paket: das Programm ermdoglicht Thnen neben der Wieder-
gabe unterschiedlicher Audio-Dateiformate das unkomplizierte und digitale Einlesen
von Audio-CDs. Das Programm schreibt diese Daten auf Wunsch mit Titel-
Informationen im MP3-Format auf die Festplatte und nutzt dabei dem ,Original®
Fraunhofer-Codec fiir qualitativ beste MP3-Ergebnisse.

Eine Beschreibung der Software finden Sie in der beigefiigten Online-Dokumentation.

FruityLoops Express.

Ein wahrlich flottes Software-Friichtchen ist auch FruityLoops Express: dieses sehr
intuitiv bedienbare Kompositions-Tool erlaubt das schnelle arrangieren beliebiger
Audio-Schnipsel zu komplexen Rhythmus-Gebilden und nutzt dabei den schnellen
DirectX-Treiber der EWX 24/96. Dazu kommen diverse Echtzeit-Effekte und Unterstiit-
zung fiir DirectX-Plugins. AuBerdem dabei: ein perfekt integrierter Softwaresynthesizer
(TS-404)! Uber den Playlist-Editor kénnen auch komplette Songs erstellt und an-
schlielend als WAV-File exportiert werden.
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Emagic MicrolLogic Fun.

Wir freuen uns, lhnen mit Emagics Logic einen der erfolgreichsten und in der aktuellen
Version noch leistungsfahigeren Audio-/MIDI-Sequenzer mit ins Paket legen zu kon-
nen. Fiir die wenigen die diese weltweit eingesetzte Software noch nicht kennen: Logic
gestattet Ihnen die Aufnahme und bequeme Editierung von MIDI und Audiodaten.
Logic bietet Ihnen u.a. Notendarstellung, diverse MIDI- und Audio-Editoren sowie die
Einbindung von Videos zur Nachvertonung. Speziell im Audiobereich wartet MicroLo-
gic AV mit einigen Besonderheiten auf, wie z.B. die volle Unterstiitzung von 24 Bit/96
kHz Aufnahmen, Echtzeit-Effekte und -Steuerung.

Neu in dieser Version ist tibrigens die Unterstiitzung des EWX 24/96 ASIO-Treibers,
sowie die Moglichkeit, mit dem ,,Logic Audio Device Setup“-Manager eigene Treiber-
kombinationen fiir MicroLogic zu erstellen.
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Ausfiihrliche Informationen zum Umgang mit MicroLogic Fun finden Sie in der Online-
hilfe zum Programm. Das Original-Handbuch von Emagic kdnnen Sie sich dariiber
hinaus auch ausdrucken — die Dokumentation finden Sie als .PDF-Datei fiir den Acro-
batReader auf der EWX 24/96-CD.
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»ES gab eine Zeit, in der wurde Musik noch von Hand gemacht ... :-)“

BuzZ - DeR tRaCker.

»Ein Freeware-Spielzeug bei dieser Karte?! Was soll das denn bitte?!* ... werden Sie
sich jetzt vielleicht fragen. Nun, zum einen haben wir uns zu dieser Software-Beilage
entschlossen, weil‘s eben Freeware — also umsonst — ist. Zum anderen mochten wir
Ihnen an dieser Stelle ein Soundtool nahebringen, das es wirklich in sich und mit
Soundkarten-Spielereien im Klischee nicht mehr viel gemein hat. Unsere , Abteilung
fiir freakiges Miteinander und Freude am Arbeitsplatz“ hat BUZZ auserkoren, Ihnen als
Vollblutmusiker mit Sinn fiir Harmonie und Lehre diesen etwas anderen Weg der
Klang- und Musikerzeugung — jenseits der verbreiteten Sequenzer-Modelle — nahezu-
bringen.

BUZZ fiihrt Sie zuriick in die Anfange der computergestiitzten Populdarmusik — mit
modernstem und optimierten Code fiir den Einsatz unter Windows. BUZZ ist ein Mu-
sikprogramm, welches in Aufbau und Bedienung den sog. ,,Trackern“ — Mitte der 8o‘er
auf dem Commodore AMIGA, spater auf DOS-Rechnern — gleicht. In BUZZ wird Musik
»programmiert®, was auf den ersten Blick allerdings schlimmer ausschaut als es letzt-
endlich ist: man wahlt ein Instrument (hier: ,Generator” genannt) und programmiert
sog. Patterns. Ein Pattern ist ein 1 oder mehrtaktiger Ablauf von Noten. Diese Patterns
werden anschliefend in einer Trackliste zu kompletten Songs zusammengestellt (ar-
rangiert).

Das Besondere an BUZZ: die Patterns enthalten nicht nur Noten- sondern auch Steu-
erinformationen fiir die Instrumente. Und diese Instrumente kénnen nicht nur einfache
»Abspieler von WAV-Dateien sein, sondern zum Beispiel PhysicalModelling-Modelle,
Virtuell-Analoge Synthesizer, Effekte und vieles mehr. Weiterhin stehen Méglichkeiten
zu Verfligung, ein externes Signal einzuschleifen, sowie VST-Plugins im Signalweg zu
nutzen. Mit anderen Worten: das Ding ist der Hammer — und das nicht nur gemessen
am Preis ;-).
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BUZZ lebt dabei von seinem offenen Programm-Code, der es anderen Entwicklern
erlaubt, eigene Generatoren und Erweiterungen fiir BUZZ zu schreiben. Klar dass das
Medium Nummer 1 zum Austausch der Informationen (und Songs und Generatoren
und und ... das Internet darstellt. Haben auch Sie Blut geleckt, dann schauen Sie
doch einfach mal auf den zahlreichen BUZZ-Seiten des WWW, zum Beispiel:

englisch www.buzz2.com

englisch welcome. to/buzzards/

englisch buzz.lotek.org/

deutsch www.terratec.net/panorama

Gefallt Ihnen BUZZ, konnen auch Sie die Arbeit an diesem umfassenden Projekt unter-
stiitzen. Wie das geht, erfahren Sie im Internet auf der Seite

http://www.fh-zwickau.de/~maz/products/german/index.html
(unten).
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Ein Handbuch in diesem Sinne gibt es leider zur Zeit nicht. Allerdings werden Sie ein
solches als waschechter (oder neugeborener?) Freak wohl ohnehin nicht lesen wollen
;-) . Das TerraTecTeam hat Ihnen jedoch als Einstiegshilfe ein deutschsprachiges Tuto-
rial beigepackt. Die Datei TUTORIAL DEUTSCH.BMX lasst sich mit BUZZ o6ffnen. Im
Programm driicken Sie einfach F1o.

ﬁlinweis.

BUZZ ist ein ziemliches Freaktool. Es ist Freeware und lebt
durch seine tausendfachen Anhdnger weltweit. BUZZ ist nicht
(und hoffentlich auch nie) ,,fertig“, das heifdt, die Software be-
findet sich in einem permanenten Entwicklungsstadium. Es
konnen Fehler und Abstiirze auftreten, es kdnnen Frequenzen
erzeugt werden, die nicht schon klingen und sogar weh* tun
kdonnen. Das TerraTecTeam iibernimmt keinen Support und kei-
ne Haftung fiir BUZZ — die Nutzung des Programms erfolgt auf
eigenes Risiko und erfordert von lhnen Spaf3, sich neue Dinge
»selbst draufzuschaffen®. Jeder ,,BUZZer* hat dies hinter sich —
weil es sich lohnt. Make it so. ;-)
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Das HOTSTUFF-Verzeichnis.

Auf der CD-ROM zum AudioSystem EWX 24/96 haben wir noch eine ganze Menge
weiterer Programme, Tools und Dateien fiir Sie zusammengestellt. Es lohnt sich also,
auch hier einmal hereinzuschauen.

-7 Desktop-Backgrounds
D Logo
=20 Sharewars
-2 Avwave 5.0
-2 Bome's Mouse Keyboard .01
-2 Bpm 1.0
-2 Buzz 1.1
-2 CD Wors w210 for ‘WinSx
-2 CD Wors w2 21 for Wi T 4.0
-2 Corwert v1.4b
#-_7 Cooledit. 96

-2 Cthugha +5.3
-2 Cthugha +97
0 DAC 2.3 for DOS
F-_0 DDClip free w2.23
27 Defractor +0.977
-2 Dido 2.0
-2 DrumBox 1.0a
-2 Diwision +1.51

] Earv11

1 Ervvirons 3

| | 1.51

| Fe2+1.02

102

Viele der hier vorgestellten Programme sind Shareware. Bitte unterstiitzen auch Sie
das Shareware-Prinzip und leisten Sie bei Gefallen der Programme die von den Auto-
ren erbetene Vergiitung. Vielen Dank.
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Tipps und Wissenswertes.

Von Festplatten und Speicherbedarf.

Nun haben wir also ein schones neues Aufnahmegerat mit dem man plétzlich in noch
hoherer Qualitdt aufnehmen kann, als bisher moglich. Natiirlich hat die Sache — wie
viele schone Dinge im Leben — auch einen Haken: genauso plotzlich wie die Qualitat,
steigt auch der Platzbedarf auf unseren Datentrdagern an. Sie sollten daher, wenn Sie
in Zukunft mit 24 Bit ,,recorden“ mochten, auf eine ausreichend dimensionierte und
vor allem schnelle Festplatte zuriickgreifen.

Um einen etwaigen Uberblick zu bekommen, was |hre Festplatte an Daten schaufeln
muss, um lhrem Qualitatsanspruch gerecht zu werden, hier eine kleine simple Formel,
mit der Sie den durchschnittlichen Bedarf ermitteln kdnnen.

Gewiinschte Spurenzahl x Auflésung in BIT x Abtastrate in Hz dividiert durch 8 dividiert durch
1024 noch einmal dividiert durch 1024 = MB/s

Fiir eine Stereo-Spur (also 2 Spuren) bei hochster Auflosung ergibt sich also folgender
Datentransfer in Megabyte pro Sekunde:

2X24X96000/8/1024 /1024 =~ 0,55

Also etwas iiber ein halbes MB pro Sekunde macht das einen Platzbedarf von etwa
33 MB pro Minute.

58 AudioSystem EWX 24/96



Die DMA Buffer Transfer Latency.
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In einigen Programmen werden Sie neben der Auswahl eines Audio-Treibers auch mit
der Steuerung sogenannter Puffergrofien konfrontiert. Was auf den ersten Blick etwas
kompliziert erscheint, ist jedoch von hohem Nutzen, wenn man den Sinn dahinter

versteht — und eigentlich ist es gar nicht so schwer.

Die Anzahl und Grof3e der Audio-Puffer bestimmt, wie schnell eine Applikation (z.B.
ein Software-Synthesizer) auf die Windows-Treiber zugreifen kann. Je weniger Puffer
und je kleiner deren Grofie, desto schneller ,,spricht die Karte an“. Sie merken das,
wenn Sie beispielsweise Regler in Software-Synthesizern bewegen oder in einem
Hardisk-Recording Programm den Abspiel-Marker warmend der Wiedergabe verschie-
ben.

Je schneller, desto besser wird man meinen, wenn die Sache nicht einen Haken hatte:
die Einstellung ist systemabhangig und wird - bei einem zu langsamen Rechner — mit
horbaren Aussetzern bei der Aufnahme und Wiedergabe quittiert. Bemerken Sie also
sogenannte ,,DropOuts®, miissen Sie die Werte erhdhen.
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Unterschiedliche Sampleraten / SR-Konverter.

Das AudioSystem EWX 24/96 verfiigt iiber keinen sogenannten Sample-Rate-
Konverter. Dieser bei Soundkarten iibliche Baustein sorgt normalerweise dafiir, dass
Sie Signale in unterschiedlichen Sampleraten abspielen und horen konnen, indem die
Sampleraten in Echtzeit bei Bedarf auf eine bestimmte Frequenz ,interpoliert* werden.

Um die Funktion eines Sampleraten-Konverters zu beschreiben, hier ein Beispiel (be-
achten Sie: das folgende Szenario ist bei lhrer Karte nicht moglich): Eine Soundkarte
wird von einem DAT-Recorder mit 48kHz (extern) getaktet. Mit einem Audioeditor
bearbeiten Sie gerade eine Datei mit einer Frequenz von 44.1 kHz. Wahrend Sie diese
probeweise anhdren, meldet sich Windows wegen irgendeiner Aktion mit einem Sys-
temklang (22.05 kHz). Alle diese Sampleraten ,erténen® nun gleichzeitig, und zwar
mit 48 kHz — dem fest von aufien vorgegebenen Takt. Alles klingt soweit normal, ob-
wohl die Audiodateien nicht auf ihrer eigentlichen Frequenz abgespielt werden. Tat-
sdchlich konnen Sie aber bei genauerem Hinhdren einen Unterschied ausmachen, da
die Audiodaten in Echtzeit vom Sample-Rate-Konverter verandert werden. Die Qualitat
leidet also unter diesem eigentlich recht praktischen Umsetzer — wie gut auch immer
dieser sein mag.

Da wir es beim AudioSystem EWX 24/96 nicht mit einer Soundkarte im herkémmli-
chen Sinne zu tun haben, und Sie sicher im Dreieck springen, wiirde sich irgendwann
einmal offenbaren, dass die Halfte Ihrer Songs ,,aus Versehen“ (denn das kommt in
der Praxis leider sehr haufig vor) mit einer interpolierten Samplerate aufgezeichnet
wurde, haben wir auf einen Sample-Rate-Konverter verzichtet. Stattdessen wird die
Samplerate dynamisch dem jeweiligen Audio-Datenstrom angepasst, der gerade ver-
langt wird. Ohne einen noch so kleinen Qualitdtsverlust versteht sich — ganz wie es in
professionellen Systemen iblich ist. Doch Achtung: versuchen Sie, verschiedene
Dateien mit unterschiedlichen Sampleraten gleichzeitig wiederzugeben, erhalten Sie
eine Fehlermeldung.
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Anhang.

FAQ - Hdufig gestellte Fragen und ihre Antworten.

Eine FAQ (Frequently Asked Questions) zur ersten Problemlo-
sung befindet sich auf der Installations CD und im Internet unter

www.terratec.de/support.
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